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Anjo. [Do grego dggelos, pelo latim angelu.] S. m.
1. Ser espiritual que exerce 0 oficio de mensagei-
ro entre Deus e os homens. (...) * Anjo da guar-
da. 1. Espirito celeste que se cré velar sobre cada
pessoa, afastando-a do mal e inclinando-a para o

bem; (...) Anjo mau, Anjo rebelde. V. Diabo.
Novo Dicionério Aurélio da Lingua Portuguesa.

Ed. Nova Fronteira.

Caidos

%21\ * agrande batalha
Y| * a queda
2 » aredencgéo

e as irmandades

e sammaelitas

e 0s elementos

* 0S anjos

e celestiais

e condenados

J‘?’ . TN, P m p—

- g o - . y
™ e Chod -

1 - B,

, —— e

Anjos. Seres sobrenaturais que realizam vérias
funcdes a pedido de Deus. A palavra hebraica
malakh tem como raiz “enviar” e é usada tanto no
sentido ordinario de um mensageiro como no sen-
tido de um anjo "enviado” por Deus. (A palavra
inglesa “angel” é derivada do grego angelos com
0 mesmo significado de mensageiro.)
The Jewish Religion, a Companion.
Louis Jacobs. Oxford University Press.
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tocar... A indifereniga é pior do que as cha-
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' seu antigo poder ainda se manteve. Pouco
tado na realidade mundana..

: voltar, o O'sofquepobemosvere" cmm(eamdamccgcam)

nnformaemtelccto deunucnanga. Todas 6ifds, de

: baun:acckduﬂ,&mmademhordu»
. “ étadoa no Abmmo pelan leglﬁes Hfonosas |

ddga fiveecopgaior leipe:demm.ﬂmﬂa"".. '

.' W rnar 'fl':' muma cmlgio consi~ 1*... Manos num corpo mortal, loﬂge‘do Paraiso. il

-Ni‘o 8¢ trata apenas de uma queatﬁo de congg&n%

o alimdoa de s auw ongem, vwendo mtegralmentg m@ mi
s hordas, nm espelho,dqm%do do,ma. iy | E ]

ces sdo oi:vld.di Elevcaimm entre o8’ hummios* et I'“.;:;;j ¥ el
ram que aprendet a viver como eles. Uma parcela de -
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P

rem até mesmo um frescor da anﬂga gléna, mas 0 su-
ficiente parh se sentirem superiores aqueles que.os cer-
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Ao morretein seus espintoa n#o retorn o Para-
iso ' nem mesmo sdo precipitados ao Infetno:Eles
vagam no Plano"das Névoasgqatre sonhos imprecisos
doReino Celestial e espiritos humanos em suas ascefi-

.sdes e quedas. Depois; renascem.

Os Cnfdps se materializam nd'ﬂmente ém um,cor- i'
po humano, de origem mistica mas totalmente mortal, 4

vl

corpo e a]ma,*“dihmntes de seuilar ‘eé'de seu Pai; tmy Wiy &

mente indlferente a seus apeloc*e lamentos. - 9

A cnanga cresce sem. memdrias do que foile tcm

da- connclénma de sua ongeﬁ‘até atingir a forma na,gual
ava  foiconcebida  por Deus, seja ela adolescente ou adj
-Nute momcuto, o'Caido recupera a sua consclencia ™
despetta para a sua verdadéira’ ﬁeruonaﬂﬂade Mem6-
rias da Grande Batalha e de vidas anteriores retornam.
I‘mﬁ-mente,mnm como seus dons e poderes.

Porém, wvﬁnu e diférentes vidas, abusca Ebm#
ede ncdo e a aparente indiferenga de Deus o
alare afetar os Caidos. Mmtoccomemn£ .
esquecer ou mesmo a negaf Essas memétins Alguns 4
prefcrem viver uma vida de cada vez, pratlcamenteme- |
. gando a sua origem divina, buscandﬁ,ﬁ:git dafrustra- | *
¢do e dadecepgio ao despertar novamente entre oshu-

\Os Caidos devem se adequar ¥ociedadehumana.

lui"aindasot viﬂos anos que ﬁahmm compl&tamqte
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B o Contudo, ap6s o surgimento da humanidade, houve-
+ ram algumas mudangas. Eles nfo siovistos ¢ nem sen-
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Contra a sua vontade, os Condenadoo se v&elpobn-
éadooacwugmmgmo Depois de al; *“ ems
po reclummiﬁm Inl'emo, eles descobriram. que sua pre-

‘senga na Terra etsr, por algum motlvb tolerada por .
Deus. Empouco iempo descobny também ;ie essa

tolcrﬂnmtlnhalmntep
S S N B s el Sete Pecadoo Caﬁlﬁit’mas niopodcmnsé-loo naTet-

r TV - PRt favorveis), ouvir pensamentos e sentic emogdes, procu-
rando estimlar as diividas, angiistias ¢ desespero.das.
'-pesooas Sio;gunlmentennatenaisennpercepﬂveb.

Deomfoma,eleaquhﬁn,geoudmdemomﬂ;m
agitem mais difetamente. Eles concedem seus poderesin-.

o, . fernais acs Caidos que desejam se tornatr Sammaelitas e
¥, ‘_fjmhummqudeseiamentregatsmahnamnofde
‘ podct.Nocasodeumhumano,auiptmgreahmrum
' nnmlpammvocarumcondmndo.Nmnnml,qude-
.nadoaemamtﬁhadmﬂodeumdmﬂodehmﬂadoepode

R T

LR gt i

negocmcomqnemomvocou.Nomodeanﬂo,oed
' : _. i :. : ;:f_‘ Ptmo m Om Sammad.
v ~‘Sammael ¢ o senhor do que chamam de Infemo. |
Os anjos que ¢ caltam com ele, os Condenados, sdo o*"

L g’ T St S T % que 08 humanoc chamam de Demo&nios Superiores.
g e ”‘tt;mlm’eomo algumu cnmgaa, que rio futuro acre- Sammaelitas e Poustﬂdos&_ao morrerem, s tOrNAMO .
&% dltario serem frutos de suas fantums infantis. que chamam de Dem&mos 8. | '

- .:ﬁ Umg vez na Tet,:a, elés'se tpmaﬁ imateriais. S30 Nunca fmxeg:strado um caso, mas 08 I-hetofantes

de sentirem o gosto e 0 chenro das coisas. ”é acreditam que, se algum dm um Condenado estiver ver-

+ tamb m dc senti-laa ou pcrcebet suas cores. Eles po- dadeiramente arrependido de suas agdes, ele podera

e d:m agy apenas de forma sutil, de acordo com avon-  se fornar mais um entre os Caidos. . BT s
@e de Deus, usando apenas alguns de scus poderes. ' : T ' g

E& podem ouvir suas mcntc sentir sﬁas cmogoes é

*‘ e ‘h“‘*

‘tentataliviar suas angustms, ou entio provocat coinci-

:*~“¥d6ncms Evoréveis.

Para ¢ 0 guuem agu mau dn-etamcntgga Terra,
cles precmam dev umi canal, um himano de grande reli-

F glosxdade e fé mnbalivel, conhecido entre os  anjos como
& Ilnm.madg Em caso de u‘xsénc:a, alguns C,gdos po-
& o ey servir tempornﬂamente como canal, mas é bem
};f 24 -dlﬂcﬂ enconttar a fé en?‘ estado puro e tre eles.

o Alguno Cclcstiainando o destino dos Caidos,

" oumesmo o dia a dia dos humanos, podem se sentir
curiosos ¢ tentados a experimentat a mortahdadc, atra-
idos que estiio pela humanidade. Quando este desejo se

@ tornartio forte quanto a fé de um Iluminado, o Cclcat;lal
g caiﬂ, perdera suas asas e se.tornard um Caido como os_
diferenca é que este Caido nfio rcnasceré, po-

; aferum Celestlalapéaaua rorte oupamr

Contudo, enquanto for um mortal, estarﬁ vulnerivel és

L e o -MA‘. T
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- Uma prece.. . Muitos dends visiam dessd'tentatioa, thas

< : mn)o-a de % 'pﬂlm m gue, para ful,au um e
. MEs, perder.a fd & perder toda e ?ulqaaupmm J
o étumu'o_ cada vez auﬂ‘ruu € e eston tdo cansads.

By Oam de.

chega atd mim."

% S um sem waa
a car W ou algo 194 ;vzou Ao tu-
¥l gg ongo os paua 5 0nd0 em men en-

ﬂiu paa pérfaqu val u.-?u- _mhoes

i flore vguu)o 05 olhos oejo éﬁc@ub’ dqard se ﬁmm: asna olﬁ)'a
b & H**# wma sévie de peguenas ﬂoﬂuulm de rua. Sqaw - O
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B ” Wméuwamnﬂ, calipse!

- 'Ulfuadd, i?ﬁlfly,)m;é... .Ouo[ﬁ eniby 2 col-
sa? Oﬁauaoﬂounhﬂ umuto tmi dependes G A
sedengdo nio v d Stiiplasmente chiga como Wi

- chuoa de verdo. Devia estary clav, |
n)lulnuu 4 Mph P Afm ,

escriinvas, escolturasifel- -
Guerubins; tvonos... W w , S
sabemos sobvé isso? Nossas memérias sdo confusas, séilem-
bramos da luuaflo no momento da Gjrande ‘Baam
gtlﬁu“‘pu) a. A'gueda sem fim aeé a terra ; MMM i
lulmo: além Bqndu qn estdo 144 s
J?'Poauu““unéur em nossas _“ j
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ﬁau
90 anjo e pedra. Solnos tho parectdos, men amigo...

Fet-

e __-?i:**““ para ooa, porim presos ao cbra.Su E"‘""" conéndo, .
- &'mals tm'fa a mtnﬁa o

,,',.'4*'_‘ *—Haniel, | & P

| "";..h ; | _éu mc oiro :aémutu)o. Sles estdo aum de mim,
,‘vﬁ,- o

B | rmnh;a 0 Lder deles h’%xem wupm

Sor

i.\llu‘ "r:
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HM Mmlr 5 ‘

0O silénclo pesa umlr pﬂ algm momentos, ,4£4u£
olha para os demals, torna a olﬁar para mim e se permite
um Leoe sorviso: -

- ~Hoje vocd veste o manto dos Samaritanos, mas esidde
aumfnnh. Cm breoe voci estavd entve os Eyrantes e
. o fim, taloes oenha a nés; Eume Lombro de Woyuuy- : J
“ores, Hlantel,.quando sua vontade era mais fovie. e -
tm&rahndu?rmdﬁa Cumq?a, am [Jerusalém... ?i g

o Cnme adianto ¢ encaso Girmemente o sen olhar:

V- é ‘enme Lumbro de.vocé uﬁrﬁu’a Athgﬂu, no ggt
34' %nfq .

;4&«! &mnu a éeséa lﬁua)a, suas mdos se mm ¢ .

df"'h%%”“ i’ 1%;_
- Swua face :t;u)ana 4&41434 aﬁuu uﬂuu“ d nqa,

& © TS Como tam passa 3ado, - l | ; - othm Os npor se nfam- ab vedor dele: > =
S — Malhker o gue vo dmf pronto para se unir a nés? -(VJJ nos oevemios n, nooamente, fantel. | s W ,,
o n=/Nde, o caminho de vocis & u:?h, hspnal)o de com-. &, sam mals wma paldora, M,p‘m Ficode pé
-, nefmulo. v o | _ espevando eles Dmparmrm no portdo do cemitévio, en-
s = Poreles? — pergunta Alael, desolando sen olhay por  tdo caio esgotade. Pinss ves Lagriimias descendo dos olhos do
"%‘:‘ | mnic:anu pava os hnmanos - .’Jnmcw veaes eles ece- -anjo depedra; mas com certeaa & apenas efeito da.chnoa.
| bevam a mmagm‘h saloagdo ¢ inimeras vezes a vepudi- - Crgo mehis df' 05 para o.cén ¢ mals uma ""?W G

o avam. Eleg fgaumgum: estiipidas, énvenenam sens
e lOPpOs, Latam ; ormlgatﬁm. Um guarto 3“?&”@# um
e.enguanto os sens gooernanies dovwmem em camas.

e | Amdn: nlﬁclu a0 4400 das criancas. Olhe a sua valta?

— Por gn&?
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‘_ «Lﬁﬁﬁﬂg-_.‘;w fﬂmm’ l""""' o

”Pf o s Ran S g -

" Naluta contra os Sammaehtas ca nmqihdade hu-

5 mana, cles ten&ﬁ a tomar um pape’ly ‘_passwo, for-

Sk, "' MO mfo:magﬁes mas sem agir - diretamente. Che-

ath mesmo a ighorar conflitos epedxdosdea]udaem
ey rtude ﬁ'- sua obsessio. . .

- - Outros I-hetofantes acredmm que. dcvem ter um

papcl mais a@o, que o combate ¢ a vida fora das bibli-

¢¢¢¢¢
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-
el
...&:‘-"'
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conheclmenm,dmm ser pteservadoo a todo custo.

' de conhecimentos ou a preservacdao dos mesmos: Mas

% { siorduqntmematmcaram bibliotecas ou suas vi-

T das:Alids, um dos desafios dos Hierofanites & conservar
lm fonte- de conhecimento de uma uda pm outm.
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nes autldiago. Um dia me 64!4-?

TR ~,; deizard de uuuﬂ Qoxum que &mc assim tdo ﬂat mas
ﬁm ngo ﬁot /klgul o pmnm ‘h uunur a upa)n. h

g

g

'“33’0 ma.ll A luz bamndo
as trevas! Este é o credo dos Pa-

destes Caidos se expressa ¢m
‘uma fiiria avassaladora contra o

SED LY g

deﬂéia aver, ou queter vef, as coisas em preto e branco

(o que facillta ‘que sejam manipulados). Essa atitude

,pqdc lcvu a um certo fannusmo € a atos unpensados.*

1 _dq, Esta irma :dadc ¢ a mais
 Juizes (que j m tio terriveis
quanto os Sammaehtas), Sammaehtas, criminosos, cor-
tuptos gc lnfehsmente, clca ahcam maia 0s efeltoa
*do mal do « quc as causas domal. -
aladmmm@ bem unidos em sua luta. Podem
mdﬂgiginform oumesmo orgamzagaes

- aumenta cada vez mais, pe-
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$ 0 tempo po-
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 Alguns minntos, apenas alguns minnéos... Sl ql ¢ umt

" café: Mas uulu,pmu ndo sdo atemdidas. Ndo' lqw .

- voltay, o uﬁl estard frio.”
___otecas ofetecem um saber priuco tdo ou mais esséncl- e ~ .
% alquedtedrico, e que as pessoas que produzem novos T

%7 Egsairmandade é bem coesa no que serefereﬁroﬁ F

ulo. 510 eles gne ml'o me ?"’“‘“" mm' om ;Mz, ,

causa, wma pesoersa inoer-
BRI "‘.flf?t paplis. Ehtdo & 14 cortar a minka cabega gue o mal

3 Verdadel Jusugal A fitria do ,ui‘to 5
z ladmos. %wmenm de culpa

cjﬁeactedmm ser o mal. Eles tém ten-

.OMi
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que ainda me frusévo com Isso. Mals uma emergincia. "Po-
deria fazer como gualguer colega ¢ ignovay oblp até tes-
minayr o uﬁl Aﬁmt, tambim son lumln, mtu‘a uhfd
ol ¢ minka perna esquerda parece gue val se Partly a
melo. € alnda ndo sdo quatro da mankd. O bip voltaa

tocar, © eco ns vagaresvio parece me dennnciar Quah

Os Samatitahos se dedicam a+

minimizat o sofrimento dos seres

-a suayolta. Eles se dedicam a ca-

"ridade, cura, Ccologm e protec;io

" dos inocentes. Ajudam os mise-
raveis a sairem da'miséria, os per- -

didos a largarem o vicio, etc.

A sua pnmetra acdo ¢ sempre de conciliagdo.S¢ ne-

| ~Cessario, a u.ltima serade desudgio. yesmo neste caso,

cles se preocupam com as conseqiiéncias desta decis@o.
- Os Samaritanos tendem a carregar um grande sen-
timento de culpa e se inspiram nos ensinamentos de

__paz e amot dos grandes lideres espirituais da Humani-*7
dade para alcang.ar a Redencdo. Esta irmandade é ra-
“zoavelmente unida, freqﬁentemente trocando informa- .

¢des e providenciando abngo e sustento tcmporino

‘para outros Caidos. Sdo 0s que mais se aptommam da é-

prétlcarehgmsahnmana . Mot oo 20 8 -

JUIZES - - ozl Sl

“Uma bomba, deaenas h moréos. ?ulo o Jornal. O -
mendige em pé ao Lado da mesa ndio me delxa yesplyar. Que.
“insanidade! O mundo agoniza lentamente, & L0dos parecon
buqm- gue 4 sitnagdo se perpetne. Dsso porgne du ndo
estardo m;ut 349::1 a cam anu‘:é:u nds uumu. :
Os Jufzes acreditam que n#io’ hﬂg
veré caminho para a Red
e.nquanto os Caidos
remnaTcrm.Talvezaq Lcnpio >
f pudcsse vir se os mortais traba- v
lhasnem pmnso, mas osJuizesjf' . f-
petdera.m as upémngas na Humani-

‘:' 4
v

s dade. Para.tlea, 08 homens j& ouviram a mensagem

repeudaamesenadaﬁzeramalémdedeturpd-lae e
uquece-la. i |
Mm,&ﬁam&tam@eaﬁmcaop;ﬁéﬁﬁ;a
m&dowpe,on&MN@omnmmrmg -

dade paza Ititar a0 lado das legides de Miguel.contra's,,,
ashordaqdeSamtnael.Eleaacreditamqnemimse- -




M_ __.-,!,t cem,navetdade,‘aumaumcachs-
m asas e foram

o todos ABjos e perderam

o . ’. -
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m.h,;corpo h n ’% ”‘odemter formn fcﬂmnna cm'mascuh-
& "?‘ h‘hﬁétﬁ”ﬁegtoa bmcoa ou
. jadicosn esmoo,%m quualeMmesmqs.Apuman

'mm a atitnde dc ﬂctemmadoe Caldos;dlante de sua
oondngiojte égbusca pela Redengﬁo. | i -a; |
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Oa Errantes d@soonﬁam de seus ol]:on e acr _ *;_.

no que nio podem ver. Obwnmente, esta nio; é.umn B
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. nuh guu?au na minha relina. Euu ndopra ’au m.s

.pdpu s ’ufjm Lugas. 'Poac,.pnmu umMA pouco oa-

oed! /fﬁ: & methor ﬁ:ur men tompo a‘andar. sem
destino do gue pensar gue um dia a:hgam a algum tﬁmt
O sinal abre, en deizo pau.w: i pom da amhgu. @
 dade. ;m- essas pobres almas.™
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.pot desﬁ'utar oseu exﬂlo. Eles de- "
c:ﬂcm se dedim uma busca i in-
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oééumdanoque;econcerncadarﬁm'ecumanda.
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. “Fueo algmu ugamt ydm)o oMnnDo ’MM ele. @

fgmu esperal Que, num ulu, eque o casaco ¢ o siga ald

a rua? A mahh pode ser i ﬁubau...“ﬂuu)o -

guu se XA conta, §4 ndo lgmtut ver com clareaa o gue ﬁwﬁ

- estd mnmh. “q‘fmbuh Cun fecho o Livvo e ¢ "’?% 2

mrim em sna )mértoh a nfmqu po.uy
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il f - ﬂup'ﬁ,.,&l& tém que fa-
E.?‘“’"""‘* zet*éﬁﬂqﬁé dnvercos humanos,_nofram eles aceitam
Foling este fatdo pmg:& no final, os justos

. ...P. y 4‘1

it By D) S

e, SR Sl

__ . mca.t{gl AN inksadmirgvel. cORMDE
! ;mm atunndo normalmentem pequenos grupos.
]%o que prefetem

Eles também utilizam humanos fanéticos

Porém;, mesmo dentro dessa estrutura rigida ha di-
S wiﬁec Alguns ‘querem provocar o Apocalipse com o
i _minimo de mortes possivel. Outros conseguem falar

e mmmm sobre “a morte de mﬂhﬁ'és de pessoas
B puap ovoc r um ben}@mor” mas nio sdo 'capazes
& ‘f Hi mmtoi ]uizcs que usam a cortupt;ao da huma

¥ "mdade contra ela mesma, fazendo siibornos e se asso-
© %z ciando mcﬂmmosga, ou simplesmente dando corda

e Jnfzu se memelham Porém, o que os Jnizes dese-

TR . ﬂ'lhw } ““- .~‘ ; : _'Z_,‘,, . gHh
i & il .

acredltam ﬁrmemepté nas escntura? q"ﬁ‘é”a_'
| e. Esta irmandade possui u ma

W& contar com

uma rede de mformag&es ¢ com teforgos, caso seja %mm Caidos, mas acabatam desenvolvendo um podet

e'nmﬁ'oenénoo como l;gc_l_g de canhdo.

blcmas eﬁ' «n uM’- ,n{&?ﬁ éanto oloerem entre 05 lmau:,

_________

®
& w

‘denados. Ou seja, Juizes e Sammaehm lutam %ﬂ

‘mesma guerta, anmocos ggratomat seus lugnes m""" . d
_ tos) nas trincheiras. . _ .f-m.,..,. ﬂ.

gmdoa e mortos paraque, ﬁ!o retelem os &queniaq

‘em andamento. OsJu(zesgmhammadeomga,dn e

outras irmandades, ou mesmo i ﬂhmzade, no W
Paladinos.

OsJu{zes possucm 08 mesmos podcrcs qneﬁgo de- m
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especul, unico, que f: questio de n#o repattircoﬁ
o,gms irmandaﬂes"Verdade
RECEM-CAIDOS
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ivmdos mm enéve eles. 'Par gue ndo vetornam Dor ,g‘ -
‘ndio 4luum a Zdagloiﬁm a unuh 20 C
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| ;@ demonstrar algums compreensio e
énde peloo ‘Sammaelitas;* Pdrém,«nzo tém a mesma
conslderagio pelos Possuidos. | ~
- S5 ' Uma coisa ‘€ser um Caido por séculoga sofrendo
it < coTln ajndlfcrcnga divina, recncafnar eternamente, sem
' - pers g ,pe:ﬁeras esperangas e se¢ aliar a Sammael.
&, Outra: .coisa & set um humano, ao qual eles, Caidos,
- dmnam setvir como Celestiais, e renegar o Criadot
pot ambigio pessoal. Isso, para um Caido, ¢ rcalmcntc
" _imperdodvel.
Depois dos Paladinos, os mais impiedosos s@o 0s
. Juizes. A postuta de Samantanos, Errantes, Hedonistas
"i g Hietofantes variam individualmente. Os Caidos c%h‘?
' seguem compreender melhor um Caido que tenha se

_,.
j-r-t;‘ .
gt

< l&-

HLE

.+ transformado em Sammaehta do que um Celestul que
54 e optNaS o cair L
_’.'4 * Em solo sagrado, Caidos e Sammaehtas sio obn-
& gndoe a uma trégua. Ninguém na verdade sabe a ra— |

z30, apesai'de fazer muito sentido para todos. Talvez

: t%nha.acontecldo algo no passado, algo que se perdcu
“%pen DR meména, algo que 86 Celestiais ¢ Condcnadoa am-

""‘l-mﬂ- daﬂ ’ . o
i OS EIMNIOS S;_ " gptn ik b
¢*:!' 3“"" 2O élemenﬁo a0 qual ) Ca{do estsi associado deve ser
» . ‘toerente com 4 sua pemonalidade.r Caidos ligados a0
e ,Fogo coetumu} sc:,a;,!étibos e.guerre‘iros Caidos hga-

Zados: Terra podém ser protctorea e determinados. -

alkfh

1o ,hgﬂdon 20 Ar sio intelectuais e pfagmiucos. W

Sio os elementos que definem, a ptincipio, os po-

dqn de um Caido e parucula{m_;‘;n os seus dons ina-

-

e © apre eres, mas se%prccmo a
3 h]uda de' um Ca.’[do que tenha o poder desejado.
; _ Além;dmaa, para compmr e desenvolver um poder
:, ,ﬁue,nio é ligado ao seu 1ﬁ‘ellet:nentf;zb, o Caido terd que

‘*“gasta: o dobto de Pontoc ﬂe Expenéncm (v:r Magla)

1‘1_ -
. » % ¥
p*f ‘."-h ol .

L

Reqpemm 1 ponto de Saﬁde em contato ¢om o

elbmeng ao luﬂﬂw ad%, ou gastando 1 pon-
“to de Poder. Méglco. ﬁ importante frisar que essa.re- -

- %% cuperagiodepende em grande parte dograu dgfpg{e- /

o gl &

L 3

24 %% zado elemento: um rio cristalino permite que um Ca- 0k
_ 3 W ey

lpontode ﬁde porto- ..

'
-t L - L ;

. dido ligado.
LS n e - I-r'r:.--r— -
| -,
b u- "; '-:i.‘ = " 5
FptL,

“tos. Aodespertat,oCaidorccupemapenasonpoderea ¥

um elemento quaie sempre puro. Essa decmi‘o ﬁ a
cnténo do Mestre. | ¢ ;4*‘3-

Quando seus COrpos sucumbem, eles motrem e o
corpo desaparece em pouco tempo (quando ndo esti-
ver sendo observado). Em poucos anos surge uma cri-
anga pequena ¢sem memdria, que éo Caido com seu
corpo refeito como o de um humano normal.l

Os Caidos sdo sempre estéreis.

Recuperam seu Poder Migico ao nascer do sol :
(ver Magia). » ™

‘Dons associados aos elementos'

* Agua: respirar sob as dguas.

* Ar: saltar o dobro da distincia normal e danos de
queda reduzidos 2 metade,

* Fogo: imunidade ao fogo. - ‘ T

* Terra: comunicar-se com os animais. '

ﬂ_

+?J

BONUS DE ENTIDADE
Além dos Bénus de Profissdo, os seres sobrenatu-

~.rais ganham Bénus de Entidade. Sdo pontos extras de ~

atributos que o personagem gan.ha'por suas caracteds—
tlcas especiais.

“No caso dos Caidos, os atributos variam de acordo
com o elcmento ao qual o personagem ¢ ligado. -
* Agua: 10 pontos em Destreza, Intuicdo e Magia.

* Ar: 10 pontos em Destreza, Intelecto e Magia.
* Fogo: 10 pontos em Forg.n, Presenca e Magm.
* Terra: 10 pontos em Re tencin,Vonude e Magia.

dos a A@ tendem a ser misticos e intuitivos. CaldosE «

PODERES SOBRENATURAIS
Sincronicidade (podercomum a todos os Caidbb)‘ ‘:’ ;
Poderes da Agua Agilidade, Empatia e Oréculo.

 Poderes do Ar: Cura, Diafancidade ¢ Ilusdo, o

"+ Poderes do Fogo:. Eapadh de Fogo, Luz ¢ Temon _
Poderes da Terra: Fauna, Forga ¢ Solidez. 5

i Verdade moder especml dos Julzes)
* :

L




() Caidos — Personagens
Personagens Regras Ambientacao Dicas
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Sammaelitas Possuidos

* recém-caidos e dons inatos

e condenados e limitacoes

e sammaelitas vs caidos ¢ bonus de entidade

e 0s elementos e poderes sobrenaturais
e dons inatos

* limitagoes

* bonus de entidade

e poderes sobrenaturais
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wun inimigo- .

%ce, ew seé qm voltard. Mas ew, yfmmb me; Jors
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ma jgrejia; mum templo gualguer 2, Ji pode
as afafda' e dor, as :ﬂ)é/tm: ‘e ¢ ﬁlﬂm & geeent
adsdicario ouvinde ? A casa do Jméof/ Gu seria capaz de

L e OWOr. 08 risos am aéw mm s al'aaﬁ' ‘ﬁﬂ? capaz e
oo g e:mm-b S g::m: seree agﬂaz de v diante de tanta dor?
* L. Wﬂﬂw/ gue ! /.Fa env nosso- Jenfor? Jimn, nosso/ e
e £-ww?-l &Woﬂ’ ..?/a'm crvowSammaele Pra g gree vocé acha

- y@& existimos? GSstamos apenas cwm;éﬁn(ﬁ 0 nossO ﬁa/-r/

v _Eles sdo os Caidos que abandonatam a Bus‘ca“pela
: SR Rcdent;io, mas, ao contrario dos Hedonistas, eles guar-
;  dam uma grande mégoa ¢ mdlgnagio por sua pena.
“+ Muitos culpam a Humanidade e acreditam que o atual

‘ estado do mundo comprova que Sammael estava certo

% a0 1lllgi-lﬂ uma cnagﬁo md.l,gna e inferior aos anra E

Fodpdr

. _'?‘ pdr‘t:ulpadoshumanosedamtranslgénmdinnaque

W os Caidos enfrentam vida apés vida sem |amm conse-

« hrtaar OGN

6dio os’leva a abragar a causa de Sammael. - :
. Outros. ’cham que 08 humanos nio tém culpa de
o serem uma criagio inferior'e podem existir, desde que
TPy aprcndam o seu devido lugar. Nesses casos, eles niio
.- . tém nenhum problemaiem trabalhar com os Possui-
4. idos. hm‘bo'hum,ppenas 10 aos.Celestiais ¢ o des-

ks ptezo acs'Caldos que msmtem em procurar uma Re-

[ g ’ , ¥

dengﬁo que nunca chega.

. ;F"
&

¥ éﬂ . lagos de amizade antes de se tornarcm rebeldes.
, iy wm T o A s e

Soghn 53mmachtﬁg nio tém nenhum } pudor em matar Caf-
5 doo, pois eles voltam. | |
5 %ﬂ’or outro lado, oS Sammacﬁtas viveram Lor muitos

séculos entte os humanos e alguns passatam a admlré-
ﬁu’“ ea } gostar deles. Mas nada mudava-em relagdo a
mmfercmmn&MUn, além do 6dio, a frustragdoe_
o desespero sdio motivos bastante comuns para que um
' Ca{do se torne um Sammaelita. Nestes casos, a huma-
(‘ G _-nidade nﬁo éa inimiga, tampouco os outros Caidos,
‘ “vistos  como iludidos que n3o enxergam a
Wi inevi?ablhdadc da mﬁ“ﬁa final., Os inimigos sdo os
% | Celestiais ¢ 0 ptépno@ador, 0 culpa&spor todo esse
- sofrimento. Os humanos sdo considerados baixas ino-

*; centes, mas necessarias, de umigucrra malor.
Oa Sammachtas s30 uma irmandade com poucos
bros em relagéo aos demais Caidos. Isso sc deve

ap..fato deum Sammaglm ndo reencarnar apbs
te neitomando um Condenado. -

r

iy

smrﬁ&mmael,qucpodedmouwdoempelom -

0 guu:nc redimir. A frustragfio crescente leva*ao 6d16e.0'-

”,fmm

| Uma vez conﬁhnado 0 pacto, o Ca.’(do recebe Oi bd—
deres dos Sete Pecados Capitais de SammaelL O:pnn-
cipal objetivo dggmbos € prejudicar a Hnmmﬂgg‘gh “
mas ndo de forma terrorista, e sim fomentando e esti-
mulando o8 seus vicios e defeitos. -

Com isso, pretendem mostrat ao Criador kc a sua

preciosa criagdo é falha e inferior, além de
autodestmttva. Ao mesmo tempo, almejam ganhﬁrfm-

¢as pata vencer 0 conflito ﬁ.na.l, o Apocalipse.
Apesar do objetivo em comum, 0s Sﬁmmashﬂﬁiﬂo © Ve

agem necessariamente em coniunto, assim como as

demais irmandades. : %‘f
- Isso acontece devido aos diferentes pontou de vista ’
em relagdo 4 Humanidade. Os Condenados procuram
mﬂuencint a irmandade para manté-la unida em suas -
_agﬁes e obi etwoo

Meamo com esses problemas, airmandade degm ..

razoavel influéncia em diversos segmentos da socie- '

- dade humana, tendo acesso a uma grande redb._d;m-

formagdes ¢ seguidores, entre cles os Possuidos.
A irmandade possui alguns contatos com os

nectomantes, trabalhando ocasionalmente com alguns
 de'seus membros.

'RECEM-CAI-DOS

Gu v o céu cadrs Vi muitos: a(;éoa de mim c/aumm

L M -":. q;'ﬁ‘
. “I.;L

e maiés uma vez calrem. mef m/g}aémz ainda .uméa me ex-

e 09 Sammaehtas.tentam COOptat outros Caidos para  plicar por gue, guando @ lerra se aérm», o céu ecm a
Ry’ _sua causa, partlcularmente aqueles com os quais ti- .-

mees ﬁf.r

- Assim como 0s Caidos vierani'a Terra por suasin- ..
certezas e covardia, alguns Condenados podem ja nd@o
estar tio certos das decisdes tomadas no passado e do_
-papel que desempenham no presente, Afinal, s¢ encon-
tram tdo proximos da Humanidade quanto os Celestlau
e;.podem se ver atacados por duvidas. |

Assim, nada impede qué"tim  Condenado se sinta

* tdo desconfortivel com sua condigdo e acabe também
perdendo suas asas e cmndo” como seus antigos it-
‘m#os. Ndo.h4 reglstro que algo do género tenha acon- |
tecido. Talvez pelo fato de que isso provocana.n;rmo |
6dio entre S&m itas e Condenados. . | &

Sehéalgum 1:lowmdot:lolnﬁtmo,ﬁlomvésdd"L Wxi-

Paralso scus ex-aliados podem estar garantindo que
SUAS ¢ camagb’ea sejam bem cuttas. Breves o suficien- .
tcpamqucofatonﬁotenha sido notado. ¥y o~

# 70 ente;.0.recém-Caido perde os poderes de.
Sammacl €%e'trhia im Cafdo como qualquermo :
reencarnando etetnamente entre os humanos.
A.o con;tiﬂo dé um Celestial que optou por cai, este a‘m -
‘Caido estaria enga]ado nas questdes das itmandadese

v \;;f.,
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1tigOs os. Porém, nﬁo hcutq& em maté-loa Podet Mtfgl E ﬁnpottantc ﬁuar que essa rect % R,
ja ":'?'.:1-‘*,., | 'o. Mmtot’pouco ﬂgampm o deta- gio depende em grande parte do grau de puteza do
'Sentem algumn umpntna e compalxﬁo pelos OB Samlnaehtas sdo sempre estéreis. B P
_ Hedonistas e Errantes respeltnm muito os H;erofantes, Recupetam seu Poder Migu:o ao nascer do sol
=3 t& pena dos Samaritanos (oa mamnludldos de todoa),' (vet Magia). ... ..~ - |
Mem a pac:éntu com 0s Paladmos e consldcram 08 Dons associados aos elementos: z |
b {-Jufzea un'n‘*uniucoa que, apesat de. fazcrem 0 mesmo Agua. tespuar sob as aguas. " Ay
«  que cles, 0s consideram como inimigos. | * Ar: saltar o dobro da distincia normal e danos de -
Em solo sagrado, Caidos ¢ Sammaclitas sio obri- queda reduzidos 4 metade. o -
... gados a uma trégua. No presente, as razdes disso sdo ¢ Fogo: imunidade ao fogo. |
: . desconhecidas para ambos. Os Condenados nada re- = < @ Terra: Comunicar-se com os animais. - ‘%
: . velam, apqpau;onﬁrmam o boato A __ - S
. P ol gt : o o "‘*‘\vm LIMITACOES B, L ; 4 |
s OS ELELIEN'I;OS " Os Sammaelitas possuem 0s mesmos podetes que * ~, _ =3
_, e Os Sammaelitas; assim como os das outras itman-  os Caidos, exceto Luz. ; =9
] " &'da‘de Cafdos, sdo associados a um dos quitr“é'le- . 'Nio podem usar seus poderes em solo sagmdo 2
s ~‘mentos: Ar, Fogo, Tetra e Agua. O elemento esta re- ' Pessoas com Fé verdadeira tém maior res.lsténc:a i
3 Inc.lonado a peraonahdadc do anjo e deﬁng os aeua - aos seus poderes. g ™
| poﬁéter“' wrtihe APESE B e O quelmadoo pela Luz dos demau Caidos.
- tiéms NATOS ¢ et BONUS DE ENTIDADE
W Recupetam 1ponto de Satde em contato com o ele- - " 7Além dos Bdnus de Profissdo, os seres sobrenatu-
rais ganham Bénus de Entidade. S30 pontos extras® ®
de atributos que o personagem ganha por suas cmc—
teristicas especiais. No caso dos Caidos, os atributos .
- variam de acordo comn dem&to ao qualo geraqna-' "
geméhgado. _ : -' ' y -
o Agua: 10 pontos em Destteza, Intuicio'e Magia. ’
-ArIOpontosemDestreza,IntelectoeM% :
* Fogo: 10 pontos em Forga, Ptesenga e Magia. “‘"‘“ St
* Terra: 10 pontos em RcsmtJEnma, Vontade ¢ Magii. B s
*%-*PODERES,SOBRENATURAIS. A v
L 4 Slhctomcldade (pode: ‘comum mtodoo oc’anjoo) ;;’“s‘";
*" Poderes do Ar: Cum, Dmfaneiaaie e nmao. & -
* Podetes do Fogo: Espada de Fogo e Temoffl ,. ;-,e; e
Podel.'ujﬂanTem. Falma, Forga e3bﬁd¢z o e
o, - AW .
o i ¢ B
§ G T .
.@ e L m:@- o *‘: o AR it -
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() Caidos - Regras
Personagens Regras Ambientacgao Dicas

MAGTX

Magia

* criacao de personagem
 atributo sobre-humano

* caracteristicas especiais
* poder magico

* experiencia

* recuperacao

* Uso dos poderes sobrenaturais
* niveis de poder

* duracao e abrangencia

* atributo magia

* percepcao

* receptividade
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Poderes

* elemento agua

* elemento ar

* elemento fogo

* elemente terra

* 0S sete pecados capitais



Macia

agia é a manipulacao
de energias naturais

para a obtencao de
efeitos sobrenaturais. E a capaci-
dade de entrar em sintonia com o
Universo. B um ato de vontade
através do qual uma pessoa altera
o visivel e o invisivel a sua volta.
Magla é todas essas definigdes e
muito mais. Ela existe na Era do
Caos e é manipulada pelos feiti-
ceiros e seres sobrenaturais. En-
tre eles, 0os anjos. Mais especifica-
mente, os Caidos.

A magia, para ser usada, depen-
de do Poder Magico, que deve ser
gasto para ativa-la.

Os Poderes Sobrenaturais po-
dem ser usados em diferentes ni-
veis: Percepgdo, Intervengdio e
Modificag@io, indo dos efeitos
mais sutis e basicos até os efeitos
mais poderosos.

' Quanto maior o efeito, mais
pontos de Poder Mégico devem ser
gastos para obté-lo, e mais tempo
deve ser gasto em sua preparagao.

A magla também depende enor-
memente do atributo Magia do
usuério e do alvo, que simboliza a
ligacao de ambos com as energias
naturais. Isto define o quanto de
Poder Méagico o usuario pode ma-
nipular e 0 quéo suscetivel é o alvo
4 magia.

HA locais onde a magia é mais
forte e os efeitos mégicos sdo mais
facilmente obtidos. As matas, as
margens de determinados rios,
mares e lagos, lugares que estimu-
lam a intuicao e o inconsciente. De
qualquer forma, os efeitos magicos
costumam ser relativamente sutis

e apenas visiveis para aqueles que
ja acreditam na magia.

CRIACAO
DE
PERSONAGENS

Assim como 08 humanos, 08
Caidos recebem 80 pontos de cri-
acéio para a compra de atributos.
Além desses pontos, o0 personagem
ganha 80 pontos de bonus para
distribuir entre determinados atri-
butos, que variam de acordo com
0 elemento ao qual o Caido esté
associado.

O“IIB +10 pontos em Magia;
+10 em Intuicéo: e +10 em Des-

e Ar: +10 pontos em Magia,;
+10 em Intelecto; e +10 em Des-
treza.

e Fogo: +10 pontos em Magia;
+10 em Presenca; e +10 em Forga.

e Terra: +10 pontos em Ma-
gla; +10 pontos em Vontade; e
+10 pontos em Resisténcia.

Os poderes séo as habilidades
sobrenaturais dos seres misticos,
as magias e 0s encantamentos que
eles possuem. Os poderes devem
ser comprados como habilidades,
ou seja, o personagem recebe 160

pontos de criagéo que devem ser
divididos entre a compra de Ha-

bilidades e de Poderes.

Os poderes sdo aumentados da
mesma forma que as habilidades,
usando os Pontos de Experiéncia.

Todos o0s anjos possuem O po-
der Sincronicidade e cada elemen-
to possui uma lista de poderes re-
lacionados:

o Agua: Agilidade, Empatia e
Oréaculo.

e Ar: Cura, Diafaneidade e
Ilusao.

e Fogo: Espada de Fogo, Luz e
Temor.

ses, 0 poder Verdade.

Os Caidos podem aprender os
poderes referentes aos outros
elementos ao qual nédo é associ-
ado, mas gastam o dobro dos

pontos, tanto na criagido do per-
sonagem como nos pontos de

experiéncia.




Os Sammaelitas ainda possuem
0s poderes dos Sete Pecados Capi-
tais: Avareza, Gula, Inveja, Ira, Lu-
xuria, Preguica e Soberba. Mas nao
podem ter o poder Luz.

O Poder Magico do persona-
gem é calculado de acordo com o

18
26

Atributo Sobre-Humano

Ao utilizar o poder Forga, O
Caido pode atingir um nivel sobre-
humano neste atributo.

Todos os niveis de atributo aci-
ma de excelente sao denominados
sobre-humano. A cada nivel vai
aumentando o modificador do atri-
buto. Assim, por exemplo, teremos
Forca sobre-humana +4; Forca
sobre-humana +8; ou Forga so-
bre-humana +8 (lembre-se que +3
é o modificador de atributo exce-
lente).

Assim, um Caido com Forga ex-
celente (mod +3), ao utilizar o po-
der Forga, ficara com Forga sobre-
humana (mod +4).

O mesmo ocorre com O atri-
buto Resisténcia no uso do po-
der Solidez.

Caracteristicas Especiais
Fé Verdadeira (1 a 3)

Esta caracteristica se encontra
descrita no livro béasico, Era do
Caos. Mas, em relagao a Samma-
elitas, Condenados e Possuidos, ela
aumenta a resisténcia do persona-
gem aos poderes de influéncia des-
tas entidades. Em +1, +2 ou +3,
dependendo do nivel da caracte-
ristica. Aliada & caracteristica Von-
tade, praticamente garante uma
imunidade as tentacgdes de
Sammael.

Mentor (custo 3)

Esta caracteristica se aplica aos
personagens recém-Caidos e aque-
les sem Vidas Passadas. O perso-
nagem tem ao seu lado um ser so-
brenatural mais experiente, dis-

passos. Na maioria dos casos, tra-
ta-se de um outro Caido. Mas po-
deria ser um espectro ou até mes-
mo um humano que conhecga toda
a histéria (mas é raro).

Vidas Passadas (custo2a 10)

Com o passar dos séculos, as
constantes reencarnagoes se tor-
naram um pesado fardo para os
Caidos. Muitas memérias, muitas
vidas, emocgdes e sentimentos.
Poucos conseguem conviver nor-
malmente com essas lembrancgas
e com sua frustragao. Outros aca-
bam confundindo passagens, per-
dendo lembrangas ou até mesmo
negando praticamente toda a sua
existéncia.

Esta caracteristica permite ao
personagem recordar algumas de
suas vidas passadas e conservar
algumas habilidades e poderes de-
senvolvidos na ocasiao.

Um personagem sem esta ca-
racteristica tera apenas uma ligei-
ra nogao de seu passado e de sua
origem. As lembrancas serao dis-
tantes, mais presentes em sonhos.
O Paraiso e a Grande Batalha, um
terrivel pesadelo.

Ao conseguir se recordar de
uma vida passada, nao necessita
ser a Ultima, podendo ser a mais
marcante. As outras permanecem
como sonhos ou lembrancgas
fugidias. B como lembrar ter co-
nhecido uma pessoa, saber alguns
detalhes do encontro e nao lem-
brar do rosto ou do que foi con-
versado. Lembrar de ter estado
numa batalha mas nao conseguir
descrever detalhes ou mesmo qual
fol o seu papel nela. Lembrar que
assistia a um programa de televi-
sao todos os dias, mas nao saber
falar sobre 08 personagens ou de-
talhes da histéria, apenas dizer
que era de aventura e que, na épo-
ca, vocé achava divertido.

Estas outras vidas devem ser
elaboradas com a superviséo e
aceitagao do mestre, assim como
a compra de habilidades. Devera
ser levado em consideracgao se o
personagem teria condigdes de
conservar a habilidade no mesmo
nivel através dos anos.

Obs: esta caracteristica deve
ser totalmente controlada pelo

MaciA

tencéo (o jogador s6 pode comprar
esta caracteristica com a permis-
séo do Mestre) quanto na distri-
buicdo dos pontos extras. Reco-
mendamos ao Mestre que permita
esta caracteristicas apenas até o
nivel adequado para a sua campa-
nha. Caso contrario, os persona-
gens podem ficar bastante desequi-
librados. E importante também
notar que esta caracteristica nao
substitul a caracteristica Idade,
descrita em Era do Caos.

e Custo O0: o0 personagem se
desenvolve como se fosse um re-
cém-Caido, como se este fosse seu
primeiro despertar. Ou seja, re-
cebe apenas 0s 160 pontos inici-
ais e, de inicio, s6 podera com-
prar os poderes associados ao seu
elemento.

e Custo 8: uma vida passada.
240 pontos de habilidade.

e Custo 3: duas vidas passadas.
320 pontos de habilidade.

e Custo 4: trés vidas passadas.
400 pontos de habilidade.

e Custo 8: quatro vidas passa-
das. 480 pontos de habilidade.

e Custo 6: cinco vidas passa-
das. 560 pontos de habilidade.

e Custo 7: seis vidas passadas.
640 pontos de habilidade.

e Custo 8: sete vidas passadas.
720 pontos de habilidade.

e Custo 9: oito vidas passadas.
800 pontos de habilidade.

e Custo 10: nove vidas passa-
das. 880 pontos de habilidade.

Vontade (custo 3)

O personagem tem um bdnus
de +3 em qualquer teste de Von-
tade, incluindo a resisténcia a po-
deres e feiticos de dominagao men-
tal. Para poder comprar essa ca-
racteristica, o personagem devera
ter, pelo menos, Vontade 6tima.

PODER MAGICO

Os poderes sao as habilidades
sobrenaturais dos Caidos. Habili-
dades que o0s distinguem das pes-
soas mundanas e, a0 mesmo tem-
po, 08 isolam dos demais. Os Po-
deres Sobrenaturais precisam de
tempo de preparacdo e gasto de
Poder Méagico para serem usados.

Os seres misticos comegam com
um numero limitado de pontos de




MaGiA

seu atributo Magia. Esses pontos
sa0 usados normalmente na reali-
zagao dos poderes.

Se 0 ser mistico gastar todos
0s seus pontos de Poder Mégico,
ele perde temporariamente os
seus dons inatos até recuperar
pelo menos um ponto de Poder

Méagico.

Experiéncia

Os pontos de Poder Mégico po-
dem ser aumentados posterior-
mente, gastando S pontos de ex-
periéncia por cada ponto de Po-

der Magico.

Recuperagao

O Poder Mégico dos Caidos é re-
cuperado ao nascer do sol (ao con-
trario dos Noturnos). Eles recu-
peram o0 equivalente ao seu Poder
Mégico inicial. Esse é o valor da
sua Recuperagcao.

A Recuperacgao nao poderé ser
aumentada com os pontos de ex-
periéncia, apenas quando aumen-
tar o nivel do atributo Magia (de
acordo com a tabela).

Uso dos Poderes
Sobrenaturais

Ao contrario dos dons inatos,
08 poderes precisam de um Teste
de Habilidade e do gasto de Po-
der Magico para serem utilizados.

Cada vez que um Caido desejar
usar seu poder, ele devera fazer
um teste de Habilidade (dificulda-
de estipulada de acordo com a des-
crigéo do efeito) e gastar o Poder
Magico necessario para atingir o
efeito desejado.

quer algum tempo de preparagéo:
0 ser mistico devera gastar algu-
mas rodadas se concentrando, sem

agir, para conseguir o efeito.

Niveis de Poder

 Percepe¢éao: nivel fraco. Os efei-
tos méagicos normalmente sé séo vi-
siveis para quem fez o feitico. Per-
mite uma percepgao superior ou di-
ferenciada da realidade a sua volta.
Pode perceber, mas néo interferir.

Tempo de preparagao: instan-
taneo.

Duracgao e Abrangéncia
O tempo de duragéo das magias (por quanto tempo o efeito per-
manece) e sua abrangéncia (quantos alvos diferentes podem ser
afetados de uma sé vez) varia de acordo com o Nivel de Aprendizado

1dx16 rodadas 1

1dx32 rodadas
1d horas

1d dias

1d semanas

1d alvos

1dXx2 alvos
1dx4 alvos
1dx8 alvos

e Intervengao: nivel médio. Os
efeitos méagicos se tornam mais
fortes e sdo visiveis para os seres
sobrenaturais e para os humanos
com o atributo Magia 6timo e ex-
celente. Alteragdes em seres e ob-
jetos j& sédo possiveis. Pode ampli-
ficar ou reduzir algo jé existente.

Tempo de preparagéo: instan-
téneo.

e Modificagao: nivel forte. Os
efeitos magicos tornam-se maiores
e levam mais tempo para serem ob-
tidos. Os efeitos séo claramente vi-
siveis para os outros seres sobre-
naturais e para os humanos com o
atributo Magia 6timo e excelente.
Alteragoes substanciais em seres e
objetos sao comuns. Pode conver-
ter uma coisa em outra.

Tempo de preparacio: 3 rodadas.

ATRIBUTO MAGIA
O atributo Magia representa a
abertura para o sobrenatural que

O personagem possul. Isto o afeta
de diferentes formas: na percepgéao

da magia e na sua receptividade.

Percepcao
e Seres sobrenaturais sen-

tem a utilizacdo de magia (sem




ver as formas sobrenaturais uns
dos outros. A percepcdo néo é
exata, mas a proximidade do efei-
to mégico realizado é sentida. O
alcance desta percepcgédo é de 1
metro para cada ponto de Poder
Mégico do ser. No caso dos anjos
em geral, eles sabem se 0 poder
usado foi de outro anjo.

* Humanos com Magia 6tima
e excelente conseguem ver todos

os efeitos magicos, pressentir a uti-

lizagdo de magia e ver a forma so-
brenatural dos seres misticos.

* Humanos com Magia boa
conseguem ver os efeitos méagicos
e pressentir algo de diferente no
ser mistico quando ele assume sua
forma sobrenatural.

* Humanos com Magia medi-
ana e regular racionalizam o efei-
to magico de algum modo e nao
percebem a forma sobrenatural do
ser mistico.

* Humanos com Magia fraca
simplesmente ndo véem o efeito
magico ou a forma sobrenatural do
ser mistico. Qualquer efeito perce-
bido é naturalmente racionalizado.

Essa diferenga de percepcgéo
entre as pessoas facilita o
ocultamento dos seres sobrenatu-
rais na sociedade humana. No sé-
culo XX e inicio do XXI, a maio-
ria dos seres humanos tem o atri-
buto Magia regular ou mediano.
Uma minoria tem Magia boa.

Poucas pessoas tém Magia
6tima ou excelente. E essas pesso-
as ja tém uma atitude téo diferen-
te em relagdo ao mundo e & vida,
que as demalis tendem a conside-
rar suas experiéncias e percepgoes
como loucura ou devaneios.

Por outro lado, poucas tém

magia fraca. Quase ninguém é to-
talmente cético.

Receptividade

Quanto maior o atributo Magia
do humano ou do ser sobrenatu-
ral, maior a receptividade dele a
magia. Ou seja, ele serd mais sen-
sivel e vulnerével aos seus efeitos
(ver Tabela).
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Magia 6tima: “Cara, que clarao!! O quea.oonté@?'f ~H P

Magia mediana: “Que nada! Ele deve ser do,cn‘roo usou,g
corda ou algum truque... Esses caras sao muito Bdhs,

Magia mediana: “Que clardao? Euviooaralevantar‘ rac

e Anjo usa poder de Cura ;
para salvar um homem
atropelado. '

- Magia excelente: “Nossal 7e
Aquela mulher deve ser um -

anjo!! Tem uma luz fluindo
das maos delas e fechando
a fratura daquele caral”

Magia mediana: “Depois |
que a doutora terminar de -
cuidar do pobre coitado, -
vou pedir pra ela dar uma -
olhada em vocé, isso sim.

Talvez ela entenda de psi- &

quiatria.”

Humanos com Magia fraca
nao séo afetados pelos poderes.
Humanos com Magia regu- &
lara étima exigem cada vez me- §
nos gasto de Poder Méagico para #
serem afetados. i
Humanos com Magia exce-

lente sofrem o efeito da magia &

com O custo minimo de Poder
Magico.

O mesmo ocorre com oOs se-

res sobrenaturais, os quais :

costumam ter Magia, no mini-
mo, boa.

Animais tém Magia boa e
objetos, para fins de sistema,
tém Magia mediana.

sem custo
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xiste um poder a disposi-
¢do de todos os anjos, a
Sincronicidade. Os demais
poderes estéo disponiveis de acor-
do com o elemento associado ao

anjo (Fogo, Agua, Terra e Ar).

dobro do custo normal de pontos
de experiéncia para aumenta-los.

Outro poder especial é o Verdade,
exclusivo dos Juizes, nao repartido
com mais ninguém. A Unica manei-
ra de um Sammaelita ou Condenado
obté-lo é um Juiz se entregar a
Sammael. Mas, se isso vier a aconte-
cer, os Juizes serdo capazes de cacé-
lo, manté-lo vivo por toda a sua
encarnagao, encarcerado e sofrendo
torturas sem fim. Afinal, a0 morrer,
o Sammaelita levaré seu conhecimen-
to ao reino de Sammael. Os Juizes
querem, antes disso, despedacar sua
alma e torné-la imprestavel aos inte-
resses dos Condenados, assim como

st Capacidade de
4 criar coinci-

~] déncias favo-
raveis ou des-
favoréveis

3 gundo caso, O
a.lvodavaest.arvisivelpamoAnJo
Este poder tem um funciona-
mento diferente dos demais. Ele
nao possui o nivel de Percepgao e
seus niveis de Intervencgédo e Mo-
dificacdo tém custos bem mais al-
tos. O motivo é que este poder afeta
as circunstancias ao redor da agéo
e nado apenas 0s seres nela
diretamente envolvidos.
e Atributo relacionado: Magia.
¢ Custo: o triplo do custo normal.
e Percepgéio: néao ha.
o Intervengéio: os efeitos obti-

dos estao razoavelmente dentro da
margem de nrobabilidade e nao

Exemplo: fugindo na chuva,
seu perseguidor escorrega; o guar-
da distraido olha para o outro
lado; a arma do seu atacante
engripa; o taxi aparece exatamente
na hora em que vocé precisa.

o Modificagédo: efeitos mais
fortes na alteracéo da probabilida-
de de ocorréncia de eventos sao
possiveis. A “Lei de Murphy” é
frontalmente desafiada ou

exponenciada ao maximo.
Exemplo: vocé atira sem olhar,

na direcdo errada, a bala ricoche-
teia e atinge o alvo; 0 pneu do car-
ro adversério estoura do nada; na
casa abandonada no meio da flo-
resta hé um kit médico com medi-
camentos em condigdes de uso.

mentira, e
7|fazé-la vir a
S tona.

e Percepg¢iio: o Juiz percebe se
o alvo estéd mentindo.

e Intervengéio: forga o alvo a
dizer a verdade. Ele pode optar por
nao falar, mas, ao abrir a boca, sera
incapaz de mentir. Ele pode resis-
tir através do atributo Vontade.

e Modificagfio: desfaz ilusdes
de intervencéo automaticamente.
Para desfazer ilusdes de modifica-
¢éo, seré necessario fazer uma dis-
puta de habilidades (comparar os
rolamentos).

intervencgéao
seguida de
uma modificagéo, mas nao podera
repetir o processo ou ir fazendo
uma modificagao em cima da ou-
tra para ganhar mais agdes na ro-

Masden e fvwvmvnawmba rvave Aas v s

e Atributo relacionado: Magia.
e Percepgifio: 0 anjo aumenta
sua capacidade de percepcédo. Ele
pode ver com nitidez uma flecha
ou mesmo uma bala se aproximan-
do para atingi-lo. Essa percepcao

mais apurada permite que ele se
esquive melhor do projétil (a me-

beumbbnusdo +3 na esquiva.

¢ Intervenc#io: 0 anjo passa a se
mover velozmente. Ele reage mais
rapidamente e se torna mais dificil
atingi-lo ou evitar seus golpes. Bonus
de +3 na Iniciativa, no Desloca-
mento e nas habilidades Iuta Desar-
mada e Armas Brancas (outras ha-
bilidades a critério do Mestre).

* Modificagéio: 0 anjo ganha
uma, agéo extra na rodada.

Empatia

as emogdes
das outras

pessoas.

o Atributo relacionado: Intuigéo.
e Percep¢fio: percepcéo de
emocodes. O anjo é capaz de perce-

de incitar emocgdes basicas no alvo:
medo, édio, raiva, paixéo, euforia,
simpatia. Mas apenas se 0 alvo
mostrar uma predisposicdo para
tal emogao no momento.

e Modificagéio: o anjo é capaz
de criar emocgdes basicas ou sutis
no alvo: amizade, lealdade, descon-
flanca, paz, ete.

Se 0 alvo estiver esperando pelo
ataque, ele pode tentar resistir
com um rolamento de Vontade.

pode ter pre-
monicdes e

prességios.

\
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o Atributorelacionado: Intuicéo.

e Percepgéio: 0 anjo tem pres-
sagios. Esse nivel do poder funci-
ona como a caracteristica Pressé-
glos. O anjo n&ao tem controle cons-
ciente sobre ele e sua utilizagéo
fica sob o controle do Mestre.

o Interveng#io: ao tocar em um
objeto, 0 anjo é capaz de ver e sen-
tir as impressdes (imagens, emo-
¢oes, pensamentos) que ficaram

nele impregnadas. As impressoes
podem ser as mais recentes ou as

mais fortes (um acontecimento de
grande peso mistico ou emocional
deixa marcas muito fortes).

o Modificagfio: pressente a lo-
calizacdo de seres com que tem afi-

nidade (amigos, parentes, etc.). Ao
tocar em uma pessoa, 0 anjo faz
um elo mental em que ambos véem
imagens do passado ou de possi-
veis futuros dela.

BLEMENTO AR

O anjo pode
realizar cu-
ras sobrena-
turails, mais
rapido e efi-
ciente do que

der permite efeitos acumulativos.
Pode ser feita uma Cura de inter-
vengao seguida de uma Cura de
modificagédo. Porém, apds o bene-
ficiado recuperar 12 pontos de
saide misticamente, o anjo de-
vera aguardar pelo menos 6 ho-
ras antes e fazer uma nova Cura
nele.

O anjo néo necessita deste po-
der para recuperar sua saide mis-
ticamente. Para isso, basta estar
em contato com o seu elemento.

¢ Atributorelacionado: Intuicio.

e Percepgdio: permite diagnos-
ticar o estado geral de satide do alvo.

e Intervengfio: pode curar
ferimentos leves, parar sangramen-
tos e curar até 3 pontos de satide.

e Modificacgéio: pode restaurar
até © pontos de satide ou curar do-
engas leves. Nao permite eliminar
doengas graves ou incuréaveis, mas
pode retardéi-las, estendendo o
tempo de vida do doente e permi-
tindo uma reacéao mais acelerada

Diafaneidade

Altera a densi-
dade do corpo
do persona-

gem, podendo
tornéa-lo leve

e Percepgio: o personagem
percebe quando o poder esti sen-
do usado nas proximidades. Bas-
tante util, uma vez que é facil
para um anjo se ocultar com esse

poder.

e Intervencéio: o personagem
diminui seu peso a ponto de cair
como uma pena. Mesmo saltando
de um prédio, ndo importando a
altura, o anjo cai lentamente e
sem se ferir. Ele nao pode planar,
seu movimento é sempre descen-
dente.

e Modificag#fio: altera sua den-
sidade, podendo tornar-se
imaterial como um espectro. Nes-
ta forma, nédo pode agir no plano
fisico (segurar ou tocar objetos e
pessoas), mas pode ser atingido
ou atingir ectoplasma. Neste es-
tado, poderd flutuar e se
locomover livremente no espago,
mas de forma mais lenta que no
plano fisico.

Ao contrario do espectro, s6 é
visivel na luz (exceto por pessoas
de magia excelente, que o véem
em quaisquer circunstincias).
Nesta forma, apenas o fogo e um
espectro podem atingi-lo. Porém,
nao estd imune aos poderes de in-
fluéncia e & Luz (no caso de
Sammaelitas).

O anjo cria
ilusdes e alte-
ra a percep-
cdo da reali-
dade. As ilu-

nas, como se fossem golpes de vis-
ta (ou de audigéo). A gente sem-
pre pensa ter ouvido alguém nos
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passando pela janela. S840 apenas
impressdes, rapidamente esqueci-
das de tdo banais e breves. Por
outro lado, se a pessoa vir real-
mente alguém passando pela jane-
la, ai j4 seré uma intervencéo. Se
vir um monstro ou uma pessoa
que n&o poderia nunca estar ali,
seréd modificagéo.

o Intervengfio: ilusdo simples

e crivel. Mudar a prépria aparén-
cia ou a de outra pessoa; som de

passos no corredor; etce.

e Modificagdo: ilusdo com-
plexa ou fantastica. O cagador
transformou-se em um animal e
estd sendo cagado; uma enorme
serpente surge das a4guas; ara-
nhas sobem sobre o corpo da vi-
tima; etc. Se o0 alvo sob o efeito
da ilusao acreditar que morreu,
ele terd uma parada cardiaca e
morrera em poucos minutos se
néo for socorrido. O alvo poderéa
perceber essa ilusédo fazendo um
teste de Intuigdo (dificuldade a
cargo do mestre).

ELEMENTO FOGO
Espada de Fogo

O persona-

te uma lamina (faca, machado, fa-
céo, etc) que passa a causar +3 de
dano, mesmo para seres imateriais
como os Espectros. O efeito é visi-
vel para os mortais com Magia
6tima, ou excelente.

e Modificagio: materializa
uma espada flamejante (mod.
Destreza 0; dano d+15+mod.
Forga). O fogo é visivel para os
mortais com Magia 6tima ou ex-
celente. Os demais pensarao que
o Caido sacou uma faca de com-
bate ou um facao que ele trazia
escondido.
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O personagem
emite uma

forte luz que
pode ser mor-
tal para seres
infernais e
afeta seres e
objetos sensi-

luz equivalente a de uma lanter-
na. Ele usualmente faz com que a
luz emane da palma de uma de
suas maos ou de seus olhos. O efei-
to é visivel para mortais com Ma-
gia 6tima ou excelente. Se o efeito
for realizado diretamente sobre os
olhos de uma pessoa que possa vé-
lo, ela ficaréd ofuscada por algumas
rodadas (-3 em agdes que requei-

divina que causa d+10 de dano em
Sammaelitas, Possuidos e Espec-
tros (os Condenados s6 podem ser
afetados por Celestiais ou duran-
te os rituais de invocacao). Os
Zumbis nao recebem dano, mas
sao extremamente sensiveis a Luz,
podendo ficar totalmente cegos por
algumas rodadas. O efeito tem um
alcance de 12 metros e & visivel
para mortais com Magia 6tima ou

pessoas com
medo dele,

] tendendo a
N obedecé-lo.

tipo medo, temor, respeito, ete.

e Intervengéio: aumenta em
+3 habilidades como Intimidagéo
ou Persuaséo.

e Modificagéo: provoca temor
ou obediéncia no alvo. O alvo deve

de Vontade. Os resultados podem
ser os seguintes:

Temor maior que Vontade em
+6: 0 alvo obedecera ao anjo, mas
néo estard dominado por ele, e sim
totalmente com medo dele; ou fi-
caréd atemorizado a ponto de nao
agir enquanto durar o efeito.

Temor maior que Vontade em
+3: 0 alvo obedecera a maioria das
ordens, mesmo que de forma he-
sitante; ou ficard atemorizado o
suficiente para nao atacar o anjo

Temor maior que Vontade: o
alvo fica impressionado e obede-
cerd ordens que lhe paregam ra-
zodvels; ou ficard atemorizado,
sofrendo uma penalidade de -3 em
qualquer tipo de rolamento con-
tra 0 anjo

Temor igual a Vontade: o alvo
néo é afetado pelo poder.

Temor menor que Vontade: o
alvo néo é afetado e 0 anjo fica com
uma, terrivel dor de cabeca.

pecial entre
animais e
{ Celestiais (que
podem ser vis-
- =l to por eles). O
personagem pode se comunicar e até
mesmo dominar os animais.

¢ Atributorelacionado: Intuicio.

e Percepegdo: o anjo é capaz de
perceber quais e quantos sao 0s
animais dentro de um raio de 30
metros, estejam eles visiveis ou nao.

e Intervencgéo: o anjo é capaz
de acalmar os animais e de se co-
municar com eles. Os animais nao
o atacardao, nem a seus amigos,
mas s6 poderao comunicar-se den-
tro dos limites de sua inteligén-
cia. Dar ordens elaboradas a um
lagarto ou filosofar com um céo
s&0 passatempos inuteis.

e Modificagéo: 0 anjo é capaz
de controlar os animais. Novamen-
te, as ordens devem estar dentro
das capacidades fisicas e mentais
do animal. Um gato pode entrar
numa casa, mas nao pode reconhe-
cer pessoas que nao conhece. Or-
dens obviamente suicidas nao se-

Algumas vezes, 0 animal pode
tentar resistir & ordem . Um céo
que tem afei¢do por seu dono pode
resistir & ordem de atacéa-lo. Nes-
tes casos, 0 animal faz um teste
de Vontade. Se o rolamento do ani-
mal superar o do anjo, ele escapa
do controle do anjo e nédo podera
mais ser dominado por ele.

Forga do anjo,

processo ou ir fazendo uma modifi-
cacao em cima da outra, ou uma in-
tervencao em cima da outra, nao im-
porta quantos pontos de Poder MA-

gico sejam gastos, para aumentar
em mais de um nivel a sua Forga.

o Atributo relacionado: Forga.

o Percepgéio: permite saber a
Forca de uma determinada pessoa.
* Intervencao: aumenta a Forga do
personagem em um nivel. Se o per-
sonagem ja tiver Forga excelente, ele
passa. a ter Forgasobre-humana +4.

e Modificag#io: os golpes do per-
sonagem fazem o dobro do dano.

Age sobre a
Resisténcia do

dos Renasci-
dos (ver No-
tumos),nﬁoépossfvalreahmrefei
tos acumulativos com esse poder.
Trata-se do mesmo poder.

O personagem podera fazer uma
intervencéo seguida de uma modifi-
cagdo, mas nao podera repetir o pro-
cesso ou ir fazendo uma modifica-
¢ao em cima, da outra, ou uma inter-
vengéo em cima da outra, nao im-
porta quantos pontos de Poder Mé-

gico sgjam gastos, para aumentar em
mais de um nivel a sua Resisténcia.

o Atributo relacionado: Resis-
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 Percepgao: o anjo percebe que
outro est& usando este poder e con-
segue perceber que tipo de arma-
dura (petra, spider, etc) uma pes-
soa estd usando e qual o nivel de
protecéo que ela esté recebendo.

» Intervengéo: aumenta a Resis-
téncia do personagem em um nivel.

e Modificacg#o: altera sua den-

sidade, como se estivesse usando
uma armadura com +5 de
protecéo. Resiste a ataques fisicos,
energéticos e magicos, absorven-
do dano como se o personagem es-
tivesse usando uma armadura de

-

OS SETE PECADOS
CAPITAIS

Todos os poderes de Sammael
séo relacionados ao atributo Ma-
gia e, para resistir, o alvo deve uti-
lizar o atributo Vontade. Esses
poderes tém o objetivo principal
de corromper e, eventualmente,
cooptar humanos e Caidos.

Obviamente, todos estes pode-
res s&o relacionados aos Sete Pe-
cados Capitais, e sdo todos magias
de influéncia. Mesmo assim, os
Condenados nao podem utilizé-los
na Terra Por icen ales necacssitam

PODERES

Estes poderes visam estimular

ou provocar estes pecados entre a
Humanidade e mostrar ao Criador

Os Pecados Gapit.ais seguem
uma mesma légica, que pode ser
resumida em linhas gerais.

o Percepg¢éio: o Sammaelita
sente a “presenca” do pecado.

o Intervengéio: o alvo tem de fa-
zer um teste de Vontade e superar o
rolamento do Sammaelita. Caso con-
trario, o Sammaelita (ou Possuido)
despertaré o pecado nele. Porém, isso
ocorreré de acordo com a personali-
dade do alvo e respeitando as limita-
¢Oes de sua natureza. A situacio tam-
bém é determinante para que o0 po-
der funcione a contento.

O alvo néo se tornaré avarento
por causa do poder, mas podera ter
uma atitude mesquinha que seja
compativel com o personagem.

O alvo pode ser calmo e de paz,
mas, se 0s Animos estiverem exal-
tados, o Sammaelita poderd usar
Ira para provocar a briga. No en-
tanto, se os dois estiverem anima-
damente bebendo um chopp, ele

poderé gastar quantos pontos de
Poder Magico quiser que ninguém
val sair brigando do nada.

e Modificagéo: o alvo tem de fa-
zer um teste de Vontade e superar
0 rolamento do Sammaelita. Se per-
der, se vera tentado a realizar agdes
de acordo com o pecado em ques-
tao. Bstas agbes ja poderédo trans-
cender a sua personalidade, pare-
cendo possuido ou tendo um com-
portamento estranho ao normal.

Estara em condigbes de realizar
favores em troca do objeto de seu

pecado. Porém, poderéd fazer um
novo teste de Vontade se lhe for

pemropodardoﬂmmaahtaam+3

Um personagem que é subme-
tido repetidas vezes a0 mesmo po-
der acaba sendo condicionado e as-
similando este pecado para si. Para
quebrar este condicionamento, o
rolamento de Vontade vai se tor-
nando cada vez mais dificil.

A seguir, as caracteristicas par-
ticulares dos Pecados Capitais. Em
cada intervencéo e modificacéo, apre-
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giveis para os diferentes pecados. As
possibilidades s&o amplas e a imagl-
nagao do Mestre bastante fértil.

Obs: todas as citagbes foram ex-
traidas do “Novo Dicionario Au-
rélio da Lingua Portuguesa”, edi-
tora Nova Fronteira.

Avareza

[Do latim
avaritia.] S.1.
1. Excessivo e

. 8. Fig. Ciime, zelo.

ofertas de suborno (teste de Vontade

quase impossivel).

e Modificag#io: 0 alvo se torna
totalmente influenciado por pro-
postas obscuras, aceitando qual-

gulodice. ]
° ¢@o: o alvo ficara es-

fomeado e sedento. Nada pareceréa
sacié-lo. Se houver um pipoqueiro,
e ele gostar de pipoca, ird parar

ré um comedor compulsivo e sera
capaz de trocar um relégio de ouro

por um cachorro-quente. Enfim, as
possibilidades séo grandes.

y 1. Desgosto
ou pesar pelo
bem ou pela
felicidade de
outrem. 3&.

o Intervencg#éio: o alvo ficara in-
vejoso de seus amigos, chegando
até mesmo a furar os pneus do
carro de um playboy que desfila
com seu importado.

e Modificag#o: o alvo se torna
capaz de fazer coisas realmente ter-
riveis por causa de sua inveja, po-
dendo colocar vidas em perigo. For-
necer informagdes e plantar boatos
ja podem fazer um senhor estrago.

e Intervengéo: o alvo torna-se
bravio e violento, mesmo com
amigos e colegas, por qualquer coi-
sa que o incomode. Partiré para a
violéncia e nao desistira até “der-
rotar seus desaflantes”.

e Modificagdo: a ira, o 6dio
cego, uma das armas mais mortais
para a propria pessoa e aqueles que
a cercam. Se depois de uma des-
carga vier o remorso, melhor.

T (Do latim
“‘@(,\)-.7 ’;{!\ luxuria.] 8.1.
1{/%//)) 1. Vigo ou
N{({ | exuberéancia
das plantas. 8.
Incontinén-
| cia, lascivia;
21 sensualidade.

8. Dissolugéo, corrugao, libertina-
gem. 4. Bras., AL. Esperma, sémen.

o Intervencéio: O alvo se vé to-
mado por pensamentos libidinosos,
tornando-se presa facil para a se-
ducéo (-3 para resistir). O alvo po-
deré desistir de qualquer outra agéo
para persistentemente “passar can-
tadas” em qualquer pessoa que l1he
desperte atracgéo, ou aceitar convi-
tes para programas “quentes”.

e Modificagéio: aquela histéria
de “vocé pode olhar mas é melhor
nao tocar” ficou pra tras. O alvo se
torna capaz de qualquer coisa para
ter o objeto de seu desejo. Tanto pode
tomar medidas violentas para té-lo
em seu poder como tornar-se um es-

&

te, desistira de qualquer agéo que
envolva esforgo fisico ou mental,

deixando para amanha o que pode
fazer hoje.

e Modificag#io: a negligéncia do
alvo pode ser facilmente manipula-
da por outros. B capaz de deixar im-
portantes negdcios em maos de pes-
soas nao-confiaveis sd para poder
passar a tarde de terca em volta da
piscina. Uma situagdo sustentével
até que os cobradores retirem sua
mobilia e nédo haja mais emprega-
dos para encher de novo 0 seu copo.

[Fem. Subs-
tantivado do
adj. soberbo. ]
8.1. 1. Elevagao

ou altura de

suncao, sobrangaria, sobranceria.

e Interveng#io: o alvo pode fi-
car temporariamente orgulhoso,
arrogante e imprudente. Ele pode
desistir da agdo por considera-la
abaixo de suas capacidades. Ou to-
mar acoes imprudentes “porque
nada pode afeta-lo”.

e Modificagdo: elogios e pre-
sentes podem ser usados para ob-
ter favores do alvo. Sua arrogin-
cia e orgulho podem levéa-lo a si-
tuagdes incontornéveis e até mes-
mo mortais. Como um traficante
que se acha capaz de dominar todo
o crime organizado. Ou um empre-
sario que imagina que ninguém
descobrira seus geniais golpes nas
contas publicas. Ou o politico que,
por ter chegado a presidéncia, se
considere além do bem e do mal, e
comece a tomar decisdes arbitra-
rias e autoritarias. Em todos os ca-

O
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HISTORIAS

“...Tudo que se faz na terra, se
oolom.Deusnomeio Deus ja deve
estar de saco cheio.”

Almir Guineto

Em Erado Caos, os personagens
centrais sdo os seres humanos. Nos
suplementos, diversos seres sobre-
naturais se tornam opcoes de per-
sonagem para os jogadores. Os Cai-
dos séo personagens extremamen-
te ricos, pois transitam em dois
mundos. Eles té&m os problemas da
sociedade humana, da qual fazem
parte e tiram seu sustento; e seus
problemas misticos particulares,
que dizem respeito somente a eles.
As histoérias podem dar énfase a
uma ou a ambas as questdes.

Apesar de ser uma ambientacéo
de futuro préximo, Caidos,
Celestialis e Condenados existem
desde os primérdios da humanida-
de. Assim, vocé pode ambientar suas
histérias nos dias de hoje, num fu-
turo ainda mais distante ou em
qualquer época no passado. Tudo
depende da criatividade do Mestre.

Forasteiro

Os Caidos crescem como seres
humanos, normalmente sendo
adotados por familias humanas.
Estudam, fazem amigos, namoram,
arrumam empregos e se integram
na socledade. Apenas para um dia
descobrir que néo sé&o humanos. O
corpo pode ser humano, mas a alma

nao. Eles possuem poderes sobre-
naturais, enquanto os humanos, em
sua vasta maioria, ndo os possuem.
Os Caidos séo estéreis, os humanos
podem trazer vida ao mundo.

Os Caidos séo seres sobrenatu-
rais presos em um mundo que nao
é o deles. As questdes, sonhos e
angastias que lhes eram tao caros
quando se julgavam humanos ago-
ra perdem muito de sua importin-
cia, sendo substituidos por outros
que ninguém mais parece enten-
der. Os Caidos possuem irmanda-
des, mas nao se constituem numa
sociedade & parte. Eles devem pro-
ver seu sustento e sobreviver na
sociedade humana, nunca revelan-
do a sua real natureza. Conviven-
do sem poder compartilhar, se in-
tegrando sem jamais pertencer.

Lembre-se, apesar da existéncia
das irmandades, elas nao sao soci-
edades mundiais, variando de lo-
cal a local, e ndo sdo absolutamen-
te o foco do jogo. A problemética
do Caido é interna (sua Redencéo)
e externa (0 mundo a sua volta).
Como sempre, em Era do Caos, as
questoes da sociedade humana pre-

ponderam na vida do personagem.

O Mestre pode optar por come-
gar suas histérias com os persona-
gens antes deles despertarem para
sua condicao de anjos e enfatizando
0 que mudou, 0 que eles perderam
e ganharam com & transformacao.

A Queda

Por algum motivo, os Caidos se
recusaram a participar da Guerra
Celestial entre as legides coman-
dadas por Miguel e as hordas lide-
radas por Sammael. Por esta ra-
zao, foram condenados a renascer

na Terra até encontrarem a Reden-

¢do. Mesmo quando seus corpos
humanos morrem, suas almas nao
ascendem ou descem, mas vagam
em sonhos imprecisos sobre O pas-
sado e 0 Reino Celestial, assistin-
do as almas humanas em suas as-
censdes e quedas. Depois, renas-
cem no mundo mortal, crescem
como humanos e despertam como
anjos. Os Caidos sdo muitas vezes
atormentados por seus passados.

O Mestre pode usar este recur-
so dramaéatico com o0s jogadores.
Por que 08 personagens nao luta-
ram na Grande Guerra Celestial?
Foi por medo ou indecisao? Tal-
vez, por algum outro motivo.
Como eles se sentem & respeito
disso? Superaram o medo ou in-
decisdo, ou ainda os tém¢? Se su-
peraram, por que ainda nao ascen-
deram? Ou eles preferem nao pen-
sar no assunto, concentrando-se
nas suas acoes neste mundo?

Sammael se rebelou porque nao
queria se curvar aos humanos como
havia sido determinado pelo Senhor.
Como 0s personagens se sentem &
respeito disso? No fundo, eles cul-
pam 08 humanos? Também néo en-
tendem por que deveriam se curvar,
ou ja chegaram a alguma conclusio?
Ou isto é irrelevante para eles?

A Redencgao
Os Caidos estéo condenados a vi-

aeussmﬂmantosdemﬂpaeangus
tias. Vagando pelo mundo, eles bus-
cam a redencao de diferente formas.

Sem orientagéo, os Caidos bus-
cam em diversas fontes a inspira-
¢ao para sua salvagdo. O caminho
da redencgdo que deve ser seguido
pelos personagens, e até mesmo se
ha realmente esperanca para eles,
deve ser decidido pelo
Mestre. Recomenda-
mos que, ao escolher
o0 caminho, o Mestre




minhos, cada um adequado a um
Caido. Talvez os Juizes estejam cer-
tos e 0 nico caminho seja apres-
sar o Apocalipse. Talvez o caminho
estgja em tentar compreender como
08 humanos podem ser uma cria-
¢&o superior aos anjos.

B claro que nés temos a nossa
concepgéo de qual é o caminho
para a redengao, mas estas deci-
sOes cabem ao Mestre e aos joga-
dores. Se esta questao nao for fun-
damental na campanha, ela deve
pelo menos dar um colorido e um
clima as histdorias.

Religioes
Os personagens de Caidos, an-
jos que nao lutaram na Grande
Guerra Celestial, sé&o baseados prin-
cipalmente em conceitos e histori-
as do Cristianismo. Isto ndo impli-
ca em uma supre-
macia dessa reli-
gido em Era do
Caos. Personagens
ligados a outras re-
ligides seréao trata-
dos em outros su-
plementos.
Também deve-
mos ressaltar que
esta € meramente
uma obra de ficgao
que visa divertir.
Os personagens
angélicos
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verséo e colocar em foco questdes
filoséficas da humanidade. Néo é
nosso propdsito ofender a sensi-
bilidade de ninguém, criar
polémicas ou debates religiosos.
Repetimos: esta é simplesmente
uma obra de ficgdo e, de forma al-
guma, visa refletir as crengas ou
posicionamentos pessoais dos au-
tores ou da editora. OK?

Idéias
eEncontros e desencontros
Existem outros seres sobrena-
turais pelo mundo: Curupiras,
Iaras, Botos, Kanaimas, Dragoes,
Espectros e Renascidos. O encon-
tro destes seres com Caidos pode
dar margem a algumas aventuras.
Um Kanaima pode ter problemas
com um grupo de Caidos: o
samaritano quer gjuda-lo a contro-
lar seu demoénio interior; o pala-
dino quer detonar esta fera que ele
desconfla ser a responsavel pelas
diversas mortes misteriosas pela
cidade; o hierofante gostaria de es-
tudar este estranho ser; o
hedonista quer um autégrafo; ete.

HISTORIAS

Lendas e Cai-
dos também po-
dem se encontrar
em aventuras eco-
16gicas ou eco-ter-
roristas.

Caidos e No-
turnos podem se
esbarrar quando
um espectro deci-
de se vingar da-
queles que O pre-
judicaram em
vida. Uma das vi-
timas pode ser li-
gada ao Caido
(ou ser o préprio) ou as mortes
podem estar sendo investigadas
por ele.

Encontros entre Renascidos e
Caidos também podem ser bem
divertidos.

eMortes misteriosas

Bebés de familias de diversas
classes sociais comegam a apare-
cer mortos pela cidade, o Ginico
ponto em comum & que todas as
criangas haviam nascido no mes-
mo dia. Os personagens investi-

vidos nas mortes e que um grupo
de juizes parece obstinado em
deté-los.

espiritual para a humanidade. Co-
mega & corrida contra o tempo
para localizar o menino antes que
sammaelitas ou juizes radicais o
encontrem. Hum, tem certeza de
que é um menino? E se for uma
menina?




HisTORIAS

oFalsificag¢io de remédios
Alguém esté com uma rede de

fabricacéo e venda de remédios fal-
sos. Remédios contra hipertenséo,
cincer, alergla, etc. Algumas pesso-
as j& morreram vitimas dessa
safadeza, um crime de deixar
samaritano furioso! Os personagens
comecam a investigar (de repente
se unindo ao curupira local ou ao
espectro de uma das vitimas), mas
a prépria policia parece disposta a
prejudicar as investigacOes. Apés al-
gumas frustragdes, eles esbarram
num grupo de pessoas bem prepa-
radas que parece estar bem equipa-
do tecnologicamente e ter bons
contatos. O tal grupo se dispde a
ajuda-los, mas quem sao eles?

o A Elite!

Um grupo de humanos que
secretamente controla o fluxo de
informagdes no mundo (ver Era
do Caos) esté atras de vocé. Apa-
rentemente, eles tém informagodes
muito imprecisas sobre 0s seres
sobrenaturais e querem saber
mais a seu respeito. Apesar de nao
possuirem poderes magicos eles
sao muito eficientes.

O nome da empresa que O per-
segue é Biotech. Eles possuem
tasers, bombas de gas, dardos anes-
tésicos e o suporte da Elite. Dificil-
mente a coisa seria pior. Vocé pode
ter ouvido falar que eles ja captu-
raram outros seres sobrenaturais
e vocé nem quer imaginar o que os
cientistas fizeram com eles. Vocé
nao quer ser o préximo!

Caidos de diversas irmandades
tém de se unir para sobreviver, tal-
vez até mesmo se associando a

ama o M o s . . L Sy e S—

ou deslizes dos personagens na
aventura acima, (o outro grupo bem
informado, treinado, ete, era da Eli-
te, ou vocé néo tinha percebido?).

Por outro lado, ndo precisa re-
presentar a Biotech como um ban-
do de cientistas cruéis e amorais.
Se cologue no lugar deles: alguém
é gravemente ferido e se recupera
com uma velocidade de regenera-
¢do muito acima da de um huma-
no normal? O que esti acontecen-
do? Serd que estamos diante de
uma mutagédo que podera benefl-
ciar toda a Humanidade?

eTerror

Os personagens comegam & re-
ceber ligagbes de um sammaelita
psicopata que sabe quem eles sao
e estd determinado a se vingar (o
motivo fica por conta do Mestre).
O sammaelita ndo pretende ataca-
los diretamente e sim a pessoas de
quem eles gostam. Ele afirma que,
cOmo 08 personagens nao o conhe-
cem, nao terédo condigdes de pro-
teger todos 0s seus amigos ao mes-
mo tempo. Ele pode maté-los, ou
estimular pecados neles ou nas
pessoas proximas a eles.

O sammaelita também fica ater-
rorizando os personagens, avisan-
do que ele também pode sumir e
voltar inesperadamente em alguns
meses. 0Os personagens ficam sob
grande tenséao, recebendo mensa-
gens, seguindo pistas falsas, en-
quanto, a0 mesmo tempo, também
tentam proteger seus amigos e en-
tes queridos.

ePerdio
O impossivel aconteceu! Um

Bane oo en
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arrependido afirma
que esté sendo per-
seguido por Conde-
nados, Sammaelitas
e Possuidos furio-
= SOS8 com sua deser-
cdo. Mas devem 0s
personagens acredi-
tar nele? Nao sera
tudo uma grande
armacgao para
engané-los? Bom, o
cara nao & mais
queimado pela Luz.
E agora?

eSangue, Suor e Lagrimas
Um desastre atingiu a cidade
(dependendo de qual cidade pode
ser uma enchente, um incéndio,
um blackout, etc). Pessoas estéo
desesperadas nessa noite de ter-
ror, temendo por suas vidas. Tur-
bas e aproveitadores saqueiam la-
res e lojas, destruindo proprieda-
des e pessoas. Ao mesmo tempo,
muitos s&o 08 humanos que se gju-
dam em solidariedade, se arriscan-
do sem nada receber em troca.
Os personagens sao colhidos

hora-extra. Este € um dos momen-
tos em que muitos Caidos tomam
um dos lados diante da grande obra
do Criador, pois é quando aflora o
pior e o0 melhor da Humanidade.

oEra uma vez no passado
Como jé foi dito, é possivel jo-
gar com os Caidos em véarias épo-
cas diferentes: Idade Média, Velho-
QOeste, Brasil Colonia... Em nosso
fanzine, Quando os dados rolam,
apresentamos diversas adaptagoes
do género para Era do Caos que
podem ser bastante Uteis para

campanhas deste tipo.

eGeneralizando

Além dos temas acima, o Mestre
pode usar os conflitos mais 6bvios
para desenvolver suas histérias,
como sammaelitas x caidos, ou pa-
ladinos x juizes. Ou pode simples-
mente abordar os conflitos normais
da humanidade, do nosso dia a dia,
como violéncia urbana, trafico, ter-
rorism?,mmmpo]iuca,oorru?ﬁo
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Silvinha

De frente para o mar. Assim vive Silvia Valéria dos
Anjos, ou Silvinha, numa van adaptada que lhe serve
de moradia e estidio. Aos 16 anos, Silvinha trocou a
seguranca da casa dos pais adotivos em Cabo Frio pela
vida ndmade de artista de rua, pintando paisagens e
retratos e, depois, fazendo tatuagens na zona sul do
Rio. Sem muitas frescuras, sua tinica exigéncia é que
possa estacionar a van perto da agua.

Qual a sua formacéio?
S.: Néo tenho formacé#o oficial, sou uma observadora.
Apenas observo, e tudo me serve de referéncia.

Como vocé comecou sua carreira?
S.: Comecei a desenhar na rua, observando as pessoas e
os locais. Dai, algumas paravam e perguntavam quanto
era. Eu comecei a dar uns pregos, e neguinho foi com-
prando... Ai eu fui juntando uma grana, melhorando o
material, e fui ficando conhecida na Regido dos Lagos.
Um dia eu tava pintando na praia de Gerib4, em
Bizios, ai eu resolvi fazer uma tatuagem numa van.
Dai eu me apaixonei pela arte e pelo tatuador (risos), Ri® Era do Caos - CAIDOS
e fui embora com ele! —

E seus pais?

S.: Ficaram chocados, mas a vida é assim mesmo. Na
época eles chegaram a cortar relagdes comigo, mas
hoje em dia nés nos damos bem. Eu até dou uma
ajudinha financeira.

Vocé tem conseguido sobreviver de arte? =
S.: Pra quem n#io é materialista, trabalhar no que se | m“'"('s")""""‘ Fositivas: beleza (3), conta-

gosta é fundamental. E preciso abrir m#o de certas
frescuras, mas € muito satisfatorio. Desde a morte do
Miojo, meu namorado e dono da van, a situacéo

financeira tem estado meio preta, sem falar na R
soliddo. Mas eu cst?u aqui, que fazer? O jeitoé ir a S T —————
luta sem pensar muito. Nessas horas, entregar-se a religidgo I nov. | intel. | -2 1 10
profissdo que se ama é uma redeng#o. IeRiie. m-mmﬁﬂ
RS NG S S MR
E quais sio_ seus préximq planos? ' —_---
S.: Talvez pinte uma exposi¢do num espaco alternati- T S S .
vo em Visconde de Mau4, vai ter show, teatro, enfim, =====
vai ser legal. lmwrmmn.u U N W [ W

Mensacem nra calera? —— v
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moderno, Roberto atinge seu 4pi-
Ce aos 35 anos, marcando a imprensa
paulista com seu estilo agressivo. Muitos o
consideram apelativo, comercial e sensa-
cionalista. Roberto se defende dizendo que
mostra a vida como ela é.

“Emnahlpomsmqmdnnmnrasnoﬂ-

Mn.ﬂ !l.ﬁ. _—.--.- a d__ .

locomu'cnal,oomofazammorpanedann-
prensa. O jornalista deve se limitar a relatar o
fatoocmndoemvdm-avadadepm'trﬂsdele,
ndo importa se isso vai estragar o café da ma-
nhﬂdealgunaspessoas.l\Eoédenmndode
mumaroqwaoonmmsnmmxosfatos
dﬁmﬁodeacomecu-Tangunequmfu'e
se esconder do mundo real, mas um dia ele
ambarébatmdoasuapom,sqaauav&do
jornal ou através de um 38", contra-ataca.
Em suas matérias ou nos editoriais, Roberto
parece querer revelar o lado negro da humani-
dade. “H4 pessoas que se sentem
dwoonforlﬁvelsaolq'momal,eémqmm
qm!Comelasoomﬂmncom;xm,m
dito que esteja no caminho certo®, assume. E
deve estar, pois a imprensa de outros estados

mososacontecnnmtosatésemswape-

Em seu discurso de agradecimento,
Roberto amnmm estar abandonando as reda-

Helena Littin (28), fotografa intemnacional e
carioca convicta, estd marcado para o préxi-
mo més. Helena jura que nfo interferiu nos
plmu'oﬁmmsdoﬂm“vmdo,mm
muito feliz por continuar a morar no Rio.
Obviamente, Helena compareceu a ce-
rimdnia acompanhada de sua familia. Javier
Littin (52), presidente da Biotech Sul e pai
de Helena, esbanjava o charme de sempre
e chegou a criticar o futuro genro. “Ainda

nﬁﬂ QPI QA SN AN 11 & Fasrese Ao mece o aa?
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m elemento, branco ovem, aparentando entre & anos, alto, atlético, cabelo castanhc
~-claro na altura dos ombros, trajando calca e jagqueta jeans, armado de revdlver e possiveis
smbas incendiarias.

COMPLEMENTACAO DO HISTORICO
Segundo ¢ comunicante lesado (com © gua oram encontrados um revéolver calibre 38 e dolis

papelotes de cocaina na presente data, local e horario aproximado de 02:40 hs, enquanto
ardava o 6nibus, foi pelo meliante abordado e agredido repetidas vezes, sob grave ameaca
com arma de fogo, até cair inconsciente; o comunicante afirma desconhecer o motivo de tal
agressdo; que, sob pretexto de legitima defesa, utilizou-se de sua prépria arma de fogo
ndo registrada, atirando na direcdo do agressor; que viu © agressor calr & levantar-se 10gc
sm seguida "em chamas e gritando alucinadamente™ ¢ gue julgou serem "coisas de igreja”
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Perfil
O melhor papel L F ;
de Bruna

- i
Bruna Golemsky (24), a atriz curitibana que estd arrebatando LS (
coragdes por todo o Brasil, acaba de finalizar sua £
participagdo nas filmagens de seu segundo longa-melragem, ENSEFAN

o filme anglo-brasileiro “A Queda”, do cineasta Gustavo W A%
Prado, que teve locagdes no Brasil, Inglaterra, Franga e Vys A\
Uruguai.

Depois da maratona das filmagens, Bruna promete que ira
fechar para balango por duas semanas, descansando
debrug¢ada em seu piano, seu hobby predileto. Além de tocar,
Bruna dedica seu tempo livre a natagdo (“meu repositor de
energia”) e muita leitura. “Conhecimento é poder. Ndo quero &
ser visia apenas como um rostinho bonito” (risos). Ndo ha
quem duvide disso! Em sua ja longa carreira (Bruna iniciou
aos 11 na televisdo), Bruna sempre procurou papéis densos e b
temas polémicos. Seu primeiro longa-metragem, “Atirem a | j
primeira pedra”, foi indicado ao Oscar de melhor filme

estrangeiro e lhe deu uma certa projeg¢do internacional, o que . . .
ela humildemente discorda. Bruna na Europa durante as filmagens de “A Queda”.

Conhega agora o perfil desta estrela em ascencdo. Mas ela Melhor papel: (pensa bastante) “Bruna Golemsky. E verdade!
pede pra ndo subir muito alto, pois tem medo de altura. (risos) Eu sou timida, nfio sou nenhum sex symbol. As pessoas
valorizam as aparéncias, o glamour da vida artistica, e se esquecem

do valor de suas proprias vidas.”

Um homem inteligente: “Muitos, mas poucos realmente a usam
pra alguma coisa”.

Um homem bonito: “N#o respondo. O segredo € a alma do negécio”.
Que presente gosta de receber: “Um bom papel. Aquele que faz
as pessoas pensarem, que tem o poder de revelar o que a humanidade
varre pra debaixo do tapete”.

Que presente gosta de dar: “Livros. As pessoas precisam aprender
a ler. Aprendi isso ha muito tempo com um velho amigo”.

Uma alegria: “O nascer do sol™.

Uma tristeza: “O que a humanidade fez de si mesma”.

Uma esperanca: “Essa eu prefiro guardar pra mim”.

Um medo: “De altura! Me convidaram pra inauguracéio daquele
restaurante em Ipanema... Deus! Nunca faria desses filmes
hollywoodianos onde vocé fica pendurada numa ponte, ou correndo
pelo telhado™.

Uma verdade: (risos) “Essa € dificil, hein? Fico com a frase ‘tem
pai que € cego’. Pra mim sintetiza muita coisa”.

O que ler: “Eu leio de tudo. Mas adoro livros esotéricos. N#o estes

de auto-ajuda ou do Paulo Coelho. Eu gosto de beber direto da fonte.
Em Londres eu tive a oportunidade de ler textos medievais incriveis!”

O que ouvir: “Tori Amos. E ela também toca piano!”
Hobby: “Tocar piano, nadar e andar de lancha. Esse é recente!”

Noites de tédio sfio boas pra... : “Sinceramente, n#o sei. Eu nunca
me entedio”.

Noites de lua siio boas pra... : “Nadar! E lindo, sempre faco isso”.
) ane 2a himmanidade varre nra dehatvn da fanate: ““Tada a enieira
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ada suplemento é impulsi-
onado por uma carga dis-
tinta de idéias e motiva-
. Aqui vai a do Caidos.

Autores

Alan Moore: a aventura do Mons-
tro do Pantano com Etrigan tem
varios conceitos interessantes.
Neil Gaiman: mais uma vez, o
grande criador de um universo
mistico completo. Aqui, ele real-
mente conta como referéncia fun-
damental.

HQs

Hellblazer: definitivamente, as
aventuras de John Constantine fo-
ram de grande inspiracéo para nés.
Livros da Magia: Tim Hunter e
suas andancas pelo Céu, Terra e
Inferno e suas questoes filoséficas
sédo divertidas e enriquecedoras.

Sandman: nao seria correto dizer
gue nos inspiramos em Sandman,

mas com certeza muitas das idéi-
as da série nos dara.m forca para

Filmes

Anjos Rebeldes: com certeza! Na
verdade, trata-se da inspiracao
original dos Caidos.

Asas do Desejo: se Anjos Rebel-
des foi essencial pra idéia original
do suplemento, a concepcao dos
Celestials se deve quase em sua
totalidade a este maravilhoso fil-
me do aleméo Wim Wenders. Me-
lhor é o titulo do filme em aleméo:

“O céu sobre Berlim”.

Farway, so close: continuagéo de
Asas do Desejo, mas muito inferi-
or. Porém, pro jogo, apresenta idéi-
as bem interessantes.

Cidade dos Anjos: anunciado
como versao americana de Asas do
Desejo, na verdade € uma terceira
histéria aproveitando os anjos de
Wim Wenders. Ha apenas algumas
alteragdes na concepgao dos anjos.
Inferior ao primeiro, mas superi-
or ao segundo.

0 Advogado do Diabo: genial! No
filme ele é o préprio demo, mas,
no jogo, Al Pacino seria o maior
dentre os Sammaelitas, a prépria

voz do Estrela da ManhaA.
Por nma vida menng ardinaria.

Nada a ver com 08 nossos Celestiais,
mas vale como fonte de inspiracao.

Jornais

Um prato cheio para aventuras
envolvendo as questdes da socieda-
de humana. Paladinos, Samaritanos,
Hedonistas sempre tém onde se
meter. De vez em quando surgem
alguns mistérios para os Hierofantes
e Errantes. Noticias politicas e poli-
cias séo sempre boas idéias para
aventuras.

Livros

A Biblia: obviamente!

The Jewish Religion - A Companion
(Louis Jacobs). Bd.Oxford: bem
elucidativo.

Magus - Tratado Completo de Al-
quimia e Filosofia Oculta (Francis
Barrett). Reprodugéo do original
de 1801. Ed.Mercuryo: uma
abrangente visao de conceitos da
Cabala e da ligacdo dos anjos com
08 quatro elementos.

O Livro dos Anjos (Sophy
Burnham). Ed. Bertrand Brasil:
interessante apanhado de histori-
as sobre visoes de anjos e estudo
de angeologia.

Angels, Messengers of the gods
(Peter Lamborn Wilson) e A Cabala
/ Colegéio MitoseDeuses«Mistérios
(ZEv Ben Shimon Halevi): é claro
que hé o texto, mas no caso valeram
pelas referéncias visuais.

Musica

Sagrado Coragao da Terra; Enya;
Kitaro; Chico Buarque; Djavan;
Planet Hemp; Chico Science; Almir
Guineto; Tori Amos; Nirvana; Pearl
Jam (Yield!); The Jesus and Mary
Chain; UR e Los Tres (ambos como

fonte de inspiragéao direta).

RPG

Bem, hé muitos RPGs hoje em
dia falando sobre o tema “anjos e
demoénios”, sendo In Nomine e
Armagedon os mais famosos. Se-
ria de se esperar que este suple-
mento tivesse alguns destes livros
como fonte de inspiragao. Mas nao
é este 0 caso, pois fizemos questao
de permanecer alheios a esta pro-
ducao exatamente para nao ser-
mos influenciados por ela.

Acrvaditamna one a insaniracran

REFERENCIAS

tros RPGs e que colocou o tema
como o preferido entre virias idéi-
as de RPG entre os jogadores. Mas
o motivo do tema ser ta40 recorren-
te é para ndés um mistério.

Agora, se alguém quiser conhe-
cer nossas fontes diretas de inspi-
racéo, assistam a Anjos Rebeldes
e Asas do Desejo. Este suplemen-
to nasceu, acima de tudo, da arte
cinematogréafica e da prépria rea-
lidade.

Televisao
Divine Magic - The World of The
Supernatural / Mensageiros Di-
vinos: uma excelente série que
passava no “Discovery Channel” e
abordava o sobrenatural. O pro-
grama em questio falava bastante
dos anjos e sua evolugédo no ima-
ginédrio das pessoas ao longo dos
séculos. Outros documentéarios
também podem ser interessantes.
Um toque de anjo: série que passa
na Bandeirantes e mostra as mis-
soes de um anjo na Terra. Um pou-
co 4gua com aghcar demais, mais
fica perfeito se imaginarmos como
uma convencéo de Samaritanos.
Arquivo X e Millenium: até o
Chris Carter entrou na moda de
Anjos e Deménios. Enquanto em
Millenium os demdénios aparecem
em carne e 0sso, em Arquivo X a
Scully di de cara com um Serafim.
Vamp: novela bem humorada, a
versédo do anjo e da cruz de Sao
Sebastido fol interessante e diver-
tida ao mesmo tempo.

O homem que veio do céu: tudo
bem, esta é uma referéncia antiga,
mas a série tinha bons momentos.

Historias

Quantas vezes nao ouvimos his-
térias de pessoas que apareceram
na hora certa e nos ajudaram?
Como o policial que me socorreu
numa noite de tempestade em fren-
te & favela da Rocinha quando meu
carro enguicou. Quantas vezes es-
tranhas coincidéncias aconteceram
em nossas vidas? Uma curiosa
sincronicidade. E quando estéva-
mos deprimidos e algo pareceu ali-
viar nossa tenséo, quase como se
“um peso tivesse sido levantado dos
nossos ombros”. Existe realmente

alga®? Nan sl Maa aviate a asneran-
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JEra do Caos - CAIDOS

Personagem

AtribhiiteSs:

Entidade: :
Destreza:

Forca:
Resisténcia:
Intelecto:
Intuicao:
Presenca:
Vontade:
Magia:

Profissao:

Jogador:

Dons Inatos ¢ Notas: Iniciativa: Determinacgao: Poder Magico:

Carga: Deslocamento: Recuperacao:

| Caracteristicas:
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